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Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zajec¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Automatyki Napedu

Elektrycznego i Konwersji Energii

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Piotr Kotodziejek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ |10.0 0.0 10.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |20 9.0 46.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw umiejetnosci badania protokotéw sieciowych,
programowania aplikacji sieciowych w architekturze klient-serwer z wykorzystaniem protokotéw TCP/IP w
jezykach C++ oraz Java, obstugi wielowatkowej transmisji danych, nadawania priorytetéw transmisji oraz
obstugi klientéw, wykorzystanie interfejsu gniazd sieciowych, portéw, protokotéw TCP/IP oraz zapoznanie z
podstawowymi algorytmami kryptograficznymi.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K7_W02] ma uporzadkowang
wiedze z zakresu zastosowania
systemow informatycznych do
zwiekszania niezawodnosci,
efektywnosci, szybkosci i
mobilnosci systemow sterowania i
zarzadzania

potrafi pracowac¢ w

grupie przyjmujac w niej rozne role
Student wyjasnia etapy realizacji
projektu aplikacji sieciowe;.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_U12] potrafi programowac i
implementowac aplikacje sieciowe
o typowych protokotach

Student opisuje warstwowy model
stosu protokotéw TCP/IP, , model
komunikacji klient-serwer,
biblioteki wspierajace tworzenie
aplikacji sieciowych i zdefiniowane
klasy, funkcje/metody oraz sposéb
ich wykorzystania.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_KO02] potrafi wspotdziatac i
pracowac w grupie przyjmujac w
niej rézne role oraz okreslac
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania

Student wyjasnia sekwencje
funkcji wywotywanych w aplikacji
klient i serwer w celu nawigzania
komunikacji z wykorzystaniem
protokotu potgczeniowego z
kontrolg transmisji i bez kontroli
transmisiji.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
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Tresci przedmiotu

Definicje i zagadnienia z zakresu sieci komputerowych, rodzaje transmisji, topologie sieci, stos protokotéw
sieciowych, TCP/IP, adresowanie w sieci, porty, interfejs gniazd sieciowych, konfiguracja i diagnostyka
sieci, architektura komunikac;ji klient - serwer, programowanie zdarzeniowe, programowanie wielowatkowej
transmisji danych, nadawanie priorytetéow transmisji oraz obstugi klientéw, zapoznanie z podstawowymi
algorytmami kryptograficznymi, komunikacja sieciowa w zastosowaniach przemystowych z wykorzystaniem
dedykowanych aplikacji klient - serwer, komunikacja sieciowa przez przegladarke internetowg z aplikacjg
serwer.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawa znajomos$¢ sieci komputerowych oraz programowania w jezyku C/C++,

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium i Projekt

100.0%

50.0%

Kolokwium z wyktadéw

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Sosinsky Barrie: Sieci komputerowe - Biblia, Helion, 2011.

2. A Sopala: Pisanie programéw internetowych, Mikom, 2000.

3. A.Jones, J. Ohlund Programowanie sieciowe Microsoft Windows,
RM, 2000.

4. Eckel Bruce, Thinking in Java,, IV edition

5. Beej's Guide to Network Programming Using Internet Sockets:

http://beej.us/quide/bgnet/

Uzupetniajaca lista lektur 1. E. Harold Java: programowanie sieciowe, READ ME, 2001.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- programowanie zdarzeniowe aplikacji klient-serwer w srodowisku szybkiego prototypowania,

- zastosowanie gniazd sieciowych potaczeniowych i bezpotaczeniowych,

- projekt wielowatkowej aplikacji "serwer" do obstugi komunikacji sieciowej z dedykowanymi aplikacjami
"klient" oraz przegladarkg internetowa.

- projekt wirtualnego przyrzadu pomiarowego do zdalnego monitorowania wybranych procesow
przemystowych

- interactive web-browser GUI design

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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