PN

P\

N

Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

INFORMATYKA II, PG_00056028

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2025 r. Rok akademicki realizacji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykiadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Energoelektroniki i

Maszyn Elektrycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Daniel Wojciechowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 45.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowych poje¢ z systemow liczbowych stosowanych w informatyce, zapoznanie z
dziataniem podstawowych elementéw komputera oraz tworzeniem i analizg podstawowych algorytmoéw.
Nauka podstaw programowania w jezykach C i C++.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] ma swiadomos¢é
potrzeby ciggtego doksztatcania
sie i samodoskonalenia w
zakresie wykonywanego zawodu
elektryka oraz zna mozliwosci
dalszego ksztatcenia sie

Potrafi pozyskiwaé informacje z
literatury, umie wykonac¢
podstawowe dziatania
arytmetyczne w systemie
binarnym naturalnym oraz w
systemie z uzupetnieniem do 2,
zaprojektowac proste uktady
logiczne, napisa¢ proste programy
w jezyku C.

[SK2] Ocena postepdéw pracy
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K6_UO01] potrafi pozyskiwacé
informacje z literatury, baz danych
oraz innych zrddet, integrowac je,
dokonywac ich interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowac
opinie; ma umiejetnos¢
samoksztatcenia m.in. w celu
podnoszenia kompetencji
zawodowych

Potrafi znalez¢ i wykorzysta¢
zrédia informacji na temat jezykow
programowania, posiada
umiejetnos¢ pracy grupowe;.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO01] ma podstawowg wiedze
z zakresu matematyki —
obejmujaca algebre liniowa,
analize matematyczng, metody
numeryczne — niezbedng do opisu
i analizy obwodoéw elektrycznych,
a takze podstawowych zjawisk w
nich wystepujacych

Zna podstawy arytmetyki
komputerowej i uktadow
logicznych, podstawy
projektowania prostych
algorytméw, podstawowe
elementy systemow
komputerowych oraz gtéwne
elementy jezyka C.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Przeglad dziatéw informatyki i podstawowych pojeé. Jezyki ANSI C i C++. Przyktady prostych programéw.
Definicja zmiennych. Operator przypisania. Typy catkowite i operatory arytmetyki catkowitej. Operacje
wejscia/wyjscia dla typéw catkowitych. Operatory relacyjne i logiczne. Wyrazenia relacyjne i logiczne. Typy
rzeczywiste i operatory arytmetyki rzeczywistej. Operacje wejscia/wyjscia dla typdw rzeczywistych.
Instrukcja ztozona. Instrukcja if. Instrukcja if else. Zagniezdzona instrukgcja if. Instrukcja while. Instrukcja do
while. Instrukcja for. Instrukcja switch. Instrukcja break. Instrukcja continue. Instrukcja goto. Identyfikatory.
Stowa kluczowe. Operator warunkowy. Operator przecinkowy. Operatory inkrementacji i dekrementaciji
Standardowe funkcje arytmetyczne. Operator rzutowania. Konwersje arytmetyczne. Formatowanie wydruku.
Tablice jednowymiarowe i dwuwymiarowe. Podstawowe operacje na tablicach. Reprezentacja znakéw. Typy
znakowe. Operacje wejscia/wyjscia dla typéw znakowych. Tablice znakowe. State. Priorytety operatorow.
Algebra Boole'a. Funkcje logiczne. Podstawowe funktory logiczne. Elementy jezyka asemblera..
Reprezentacja informacji w systemach komputerowych. Systemy liczbowe. Systemy binarny, oktalny i
heksadecymalny. Konwersje miedzysystemowe. Dziatania arytmetyczne w NKB. Reprezentacje znak-
modut, U1, U2. Dziatania arytmetyczne w systemie U2. Reprezentacja liczb rzeczywistych. Architektura von
Neumann'a. Architektura i funkcjonowanie prostego mikroprocesora. Algorytmy. Metody zapisu algorytméw.
Sie¢ dziatan. Zasady tworzenia sieci dziatan. Wybrane algorytmy. Elementy analizy algorytmoéw. Elementy
technologii komputerowej. Tranzystor MOS. Proste uktady CMOS. Podstawowe uktady kombinacyjne.
Sumator i pétsumator jednobitowy. Sumator szeregowy. Multiplekser. Dekoder. Przerzutnik. Rejestr. Licznik.
Pamieci ROM i RAM. Wybrane cechy nowoczesnych procesorow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z matematyki i fizyki na poziomie szkoty Sredniej.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Wyktad

50.0%

50.0%

Laboratorium

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Kernighan B.W., Ritchie D.M., Jezyk ANSI C. Programowanie.

Wydanie I, Helion, Gliwice, 2010

2. Prata. S., Jezyk C++. Szkota programowania. Wydanie VI, Helion,
Gliwice, 2012

3. Perry G., Jezyk C w przyktadach, Que, Warszawa, 2000

4. Grebosz J., Symfonia C++, Oficyna Kallimach, Krakéw 1999

Uzupetniajaca lista lektur 1. Oualline S., Jezyk C w programowaniu urzadzen. Helion, 2020

2. Peter P., Tony C., Jezyk C w pigutce. Kompletny przewodnik. APN
Promise, 2015

3. Kamran A., Ekstremalny kod w jezyku C. Wsp6tbieznos¢ i
programowanie zorientowane obiektowo. Helion, 2021

4. Preschern Ch., Mistrz jezyka C. Najlepsze zasady, praktyki i wzorce.
Helion, 2023

5. Paul J.D., Harvey D., Jezyk C. Solidna wiedza w praktyce. Helion,
2020

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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