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Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Materiatéw Funkcjonalnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Milena Marycz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 75.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy na temat réznych rodzajéw uczenia maszynowego i sztucznych
sieci neuronowych. oraz praktycznych umiejetnosci wykorzystania istniejacego oprogramowania do

tworzenia i trenowania modeli.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO06] wykazuje sie wiedzg z
zakresu analizy i inzynierii danych,
uczenia maszynowego, zna
zasady integrowania danych z
systemami zarzgdzania w celu
analizy ztozonych probleméw
inzynierskich i technologicznych

Efektem procesu uczenia jest
zdobycie przez studenta wiedzy w
zakresie podstawowych koncepciji
zwigzanych z uczeniem
maszynowym i sztucznymi
sieciami neuronowymi oraz w
zakresie matematyki wyzszej i
technik informatycznych
niezbedng do rozwigzywania
problemow fizycznych o Srednim
poziomie ztozonosci za pomoca
metod uczenia maszynowego.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U06] przeprowadza analize,
eksploracje i czyszczenie zbioru
danych, potrafi wykorzystac
modele statystyczne i modele
uczenia maszynowego,
przeprowadzi¢ integracje réznych
narzedzi analityki, zarzadzania i
przechowywania danych

Efektem procesu uczenia jest
zdobycie przez studenta
umiejetnosci praktycznego
podejscia uczenia maszynowego i
sztucznej sieci neuronowej do
praktycznego problemu oraz
umiejetnosci wykonywania
prostych eksperymentéw,
obserwaciji, obliczenia
numerycznego i symulacji
komputerowych z wykorzystaniem
standardowych pakietow
oprogramowania oraz krytycznego
analizowania wynikéw pomiaréw,
obserwacji i obliczen wraz z oceng,
doktadnos$ci wynikow.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego (algorytmy i metody).

2. Metody pozyskiwania i przygotowywania danych.

3. Uczenie nadzorowane, regresja liniowa i algorytm najmniejszych kwadratow.

4. Drzewa decyzyjne.

5. Maszyna wektoréw nosnych.

6. Uczenie nienadzorowane.

7. Analiza sktadowych gtéwnych (PCA).

8. Wprowadzenie do sieci neuronowych.

9. Sieci neuronowe liniowe i formy nieliniowosci.

10. Uczenie ze wzmacnianiem.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Student zna:

- podstawy algebry liniowej, analizy matematycznej oraz rachunku prawdopodobienstwa z uwzglednieniem

twierdzenia Bayesa,

- podstawy metod analizy danych,

- podstawy jezyka Python.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Egzamin 60.0% 50.0%
Laboratorium 60.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

1. Tadeusiewicz, R., Sieci neuronowe, Warszawa, 2006.

2. Hertz, J., Krogh, A., Palmer, R., Wstep do teorii obliczen
neuronowych, Warszawa, 1991.

3. Conway, D., White, J. M., Uczenie maszynowe dla programistéw,
Warszawa, 2020.

4. Raschka, S., Mirjalili, V., Python Machine Learning, Packt
Publishing, 2019.

5. Artykuty polecane w czasie zajeé.

Uzupetniajaca lista lektur 1. Deisenroth, M. P., Mathematics for Machine Learning, Cambridge
University Press, 2020.

2. Norvig, R., Sztuczna inteligencja: Nowe podejscie, Warszawa, 2010.

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 22.04.2025 16:53 Strona 3z3




