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Nazwa i kod przedmiotu
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Kierunek studiow

Nanotechnologia

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut
Nanotechnologii i Inzynierii Materiatowej -> Zaktad Elektrochemii i Fizykochemii Powierzchni

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Mateusz Cieslik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Mateusz Cieslik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 15.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 10.0 80.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z podstawami programowania w jezyku Python. Przedmiot
obejmuje poznanie od podstaw jezyka Python oraz wykorzystanie go do rozwigzywania problemoéw w

praktyce inzynierskiej.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] ma wiedze o
narzedziach informatycznych
(procesorach tekstu, arkuszach
kalkulacyjnych, itd.), tworzeniu
prezentacji multimedialnych oraz
programowaniu i grafice
komputerowej.

Student potrafi pisa¢ programy w
jezyku Python, umozliwiajace mu
obrébke danych z plikow
tekstowych czy arkuszy
kalkulacyjnych oraz potrafi te dane
przedstawic¢ w formie graficzne;j.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U03] posiada umiejetnos¢
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
wybranych pakietow
oprogramowania.

Student zna podstawy jezyka
Python, oraz niezbedne biblioteki
w stopniu umozliwiajgcym

ich swobodne wykorzystanie w
praktyce, do rozwigzania
typowych typowych probleméw
inzynierskich oraz
technologicznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_U01] potrafi uczy¢ sie
samodzielnie, pozyskiwacé
informacje z literatury, baz danych
oraz innych wtasciwie dobranych
Zrodet.

Student potrafi korzysta¢ z
dokumentacji danych bibliotek
jezyka Python oraz innych zrédet
jak ksiazki oraz strony
internetowe, umozliwiajgce mu
rozwigzywanie probleméw
zwigzanych z pisaniem kodu.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Wyktad:

1-2. Wprowadzenie do programowania - pojecia podstawowe
3. Co to jest program

3. Interpreter Pythona

4. Podstawy programowania w jezyku Python

a) zmienne i state oraz ich typy

b) podstawowe operacje arytmetyczne, operacja przypisania
c) instrukcje warunkowe

d) petle

e) funkcje

5-6. Klasy programowanie obiektowe

7. Biblioteka turtle

8. Biblioteka Selenium

9. Dobre zasady programowania

10-11. Biblioteka Medipipe

12. Biblioteka OpenAi

Laboratorium:

przyktadowymi zadaniami/problemami.
Projekt:

Laboratorium obejmuje wykorzystanie jezyka Python w praktyce, w rozwigzaniu przyktadowych probleméw
pojawiajgcych sie w praktyce inzynierskiej. W ramach laboratorium przerabiane bedg przyktadowe
programy, ilustrujgce tresci omawiane na wykfadzie. Omoéwione zostang takze typowe konstrukcje/
rozwigzania programistyczne/algorytmy. Ramy laboratorium obejmujg takze samodzielng prace nad

Projekt obejmuje prace nad postawionym zagadnieniem/sformutowanym problemem oraz rozwigzanie go od
podstaw, przy wykorzystaniu programu, napisanego w jezyku Python.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Realizacja ¢wiczen laboratoryjnych |50.0%

40.0%

Realizacja projektu 50.0%

40.0%

Zaliczenie wykfadu 50.0%

20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Helion 2023.
2. Python 3.12.2 documentation, https://docs.python.org/3/
3. The Python Tutorial, https://docs.python.org/3/tutorial/index.html

Uzupetniajaca lista lektur

M. Eric, Python. Instrukcje dla programisty, Helion 2023

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Omoéw sktadnie petli for i while w jezyku Python.

2. Wyjasnij, w jaki sposob w jezyku Python wykorzystuje si¢ moduty i pakiety.
3. Wyjasnij, w jaki sposob w jezyku Python definiuje sie funkcje.

4. Napisz program przetwarzajgcy zbiér danych, zgodnie z zadanymi regutami.
5. Napisz program rozwigzujgcy zadane zagadnienie inzynierskie.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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