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Podstawy sterowania, PG_00061902

Kierunek studiow

Inzynieria materiatowa, Inzynieria materiatowa

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Chemiczny -> Katedra Korozji i Elektrochemii

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Lukasz Gawet

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Lukasz Gawet

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 15.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Opanowanie podstaw programowania w pochodnej jezyka C z wykorzystaniem narzedzia TinkerCad w celu
nauki sterowania wirtualnymi narzedziami. jak czujniki temperatury, wilgotnosci, serwomechanizmy. Student
pozna podstawowe komendy oraz budowe programu do obstugi i odczytu danych z urzgdzen peryferyjnych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi dokonaé
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ —
zwlaszcza w powigzaniu z
inzynieria materiatowg —
istniejgce rozwigzania techniczne,
w szczegolnosci urzgdzenia,
obiekty, systemy, procesy

Student potrafi oceni¢ rodzaj
urzgdzenia i sposéb jego
komunikacji z mikrokontrolerem.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_W05] ma wiedze z zakresu
mechaniki, technologii i
elektrotechniki, z uwzglednieniem
grafiki inzynierskiej oraz z
zastosowaniem komputerowego
wspomagania, wykorzystywania
baz danych w projektowaniu
procesow technologicznych

Student zna podstawowe
zagadnienia z zakresu
funkcjonowania kodu zrodtowego i
sposobdw jego wgrania.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO04] zna wybrane aspekty
budowy i dziatania aparatury
naukowej z zakresu inzynierii
materiatowej

Student zna podstawowe
zagadnienia z zakresu
funkcjonowania uktadow
peryferyjnych dostepnych dla
mikrokontrolerow.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO01] rozumie potrzebe
podnoszenia kompetencji
zawodowych i osobistych; ma
$wiadomos$¢ wiasnych ograniczen
i wie, kiedy zwrdcic sie do
ekspertow, potrafi odpowiednio
okresli¢ priorytety stuzgce
realizacji okreslonego przez siebie

lub innych zadan

Student potrafi korzysta¢ z
bibliotek, oraz pomocy naukowych
w celu podniesienia swoich
kompetencji w zakresie
programowania uktadow
sterowania

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

Wykorzystanie dostepnych bibliotek.

Kanaty cyfrowe i analogowe 1/O. Proste operacje na /0.

Wprowadzenie do Arduino: sprzet, Srodowisko programistyczne, struktura kodu, narzedzia wirtualne.

Komunikacja i sterowanie uktadami peryferyjnymi. Omowienie wybranych uktadow peryferyjnych. Budowa
uktadow opartych na urzadzeniach peryferyjnych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

elektrotechniczna.

Podstawowa wiedza w zakresie obstugi komputera i urzgdzen peryferyjnych. Podstawowa wiedza

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Arduino od podstaw, Witold Wrotek

Arduino dla poczatkujgcych. Podstawy i szkice. Simon Monk

Arduino dla poczatkujgcych. Kolejny krok. Simon Monk

Uzupetniajaca lista lektur

Dokumentacja internetowa, kursy i filmy krok po kroku dostepne w
internecie na popularnych serwisach internetowych

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Budowa systemu do pomiaru temperatury opartego na Arduino

Stworzenie systemu urzadzen sterowanych 10 wraz z oprogramowaniem w celu rejestracji i obrébki danych
eksperymentalnych, analiza sygnatow.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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