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Kierunek studiow

Inzynieria Mechaniczno-Medyczna

Data rozpoczecia studiow |pazdziernik 2022 r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 4 Jezyk wykiadowy polski

Semestr studiow 7 Liczba punktow ECTS 1.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Energii ->

Zaktad Ogrzewnictwa, Wentylacji, Kl

imatyzacji i Chtodnictwa

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Michat Klugmann

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 0.0 0.0 15
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest kompleksowe zapoznanie studentéw z technikami rejestrowania i odtwarzania
obrazu i dzwieku, poczawszy od historii i powstania tych technik, a skoficzywszy na najnowszych
narzedziach. Pozwoli to na zrozumienie wizualizacyjnych metod pomiarowych, ich niuanséw i zrédet btedéw.
Szczegolny nacisk potozony zostanie na sposéb dziatania komputeréw w zakresie generowania i analizy
obrazu oraz na to, jak jest skonstruowany obraz cyfrowy.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu

Tresci przedmiotu

1. Rys historyczny technik rejestracji dzwieku, fotografii, kinematografii i telewizji ery analogowe;.

2. Skrécona historia komputeréw pod katem mozliwosci generowania obrazu i dzwieku.

3. Zasada dziatania komputera cyfrowego, sposob rejestracji i generowania cyfrowego dzwieku, konstrukcja
cyfrowego obrazu. Oméwienie w aspekcie historycznym - jak ksztattowaly sie tryby i formaty graficzne, itp.

4. Cyfrowe techniki rejestracji, obrébki i interpretacji dzwieku i obrazu: fotografia statyczna, video, 3D, 360
stopni, drony. techniki pokrewne: szybkie zdjecia, termowizja, termografia ciektokrystaliczna.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Esej 56.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur D. Madej, K. Marasek, K. Kurytowicz, Komputery osobiste,

Wydawnictwo Komunikacji i tacznosci, Warszawa, 1987

Uzupetniajaca lista lektur Archiwalne czasopisma na temat komputeréw i technik audio-video.
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Poréwnanie cyfrowego i analogowego przesytania sygnatow.

Zagadnienia digitalizacji dzwieku i obrazu.

Bezstratne i stratne formaty zapisu obrazu i dzwieku - jaka jest ich geneza i cechy?

Zrédta $wiatta i ich cechy.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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