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Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie i metody numeryczne, PG_00062072

Kierunek studiow

Budownictwo

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydzialy Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska -> Katedra Mechaniki Budowli

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Lukasz Smakosz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Magdalena Oziebto

mgr inz. Lukasz Zmuda-Trzebiatowski

dr hab. inz. Violetta Konopinska-Zmystowska

mgr inz. Barttomiej tazorczyk
dr inz. Anna Pestka
dr inz. tukasz Smakosz

Szymon Kalinowski

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 10.0 20.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 751 Programowanie i Metody Numeryczne 2025/2026
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=751
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka zaawansowanego programowania oraz metod numerycznych przy pomocy
programu MATLAB w celu rozwigzywania podstawowych problemoéw inzynierskich.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] Wykazuje sie
znajomoscig i zrozumieniem
metod badawczych (pozyskiwanie
informacji, symulacje, metody
eksperymentalne) w zakresie
budownictwa.

Student posiada rozszerzong
wiedze w zakresie programowania
w srodowisku MATLAB oraz
rozumie zasady stosowania metod
numerycznych i symulacji
komputerowych jako narzedzi
badan i analizy probleméw
inzynierskich.

[SW2] Assessment of knowledge
contained in presentation

[K6_WO04] Zna zasady geometrii
wykresinej i rysunku technicznego
dotyczace zapisu i odczytu
rysunkow architektonicznych,
budowlanych i geodezyjnych;
réwniez z wykorzystaniem CAD

Student zna matematyczne
podstawy odwzorowania i analizy
ukfadéw geometrycznych oraz
potrafi interpretowa¢ dane
przestrzenne z wykorzystaniem
narzedzi numerycznych w
Srodowisku MATLAB.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

[K6_U04] Potrafi odczytywacé i
sporzgdza¢ dokumentacje
budowlang (w tym rysunki,
dokumentacje graficzng w
$rodowisku CAD), sprawnie
postuguje sie mapami oraz
rysunkami architektonicznymi,
budowlanymi i geodezyjnymi.

Student potrafi opracowywac,
analizowac i wizualizowa¢ dane
inzynierskie pochodzgce z
dokumentacji technicznej, map lub
modeli CAD, stosujac
programowanie, metody
numeryczne oraz podstawowe
narzedzia analizy statystycznej w
Srodowisku MATLAB.

[SU2] Assessment of ability to
analyse information

[SU4] Assessment of ability to
use methods and tools

[K6_WO01] Wykazuje sie
znajomoscig i zrozumieniem
matematyki oraz nauk Scistych i
dyscyplin inzynieryjnych
stanowigcych podstawy
budownictwa na poziomie
niezbednym do osiggnigcia innych
efektow programu.

Student posiada rozszerzong
wiedze w zakresie programowania
w srodowisku MATLAB oraz zna
zasady stosowania metod
numerycznych do rozwigzywania
problemdw inzynierskich.

[SW1] Assessment of factual
knowledge
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - éwiczenia

Zajecia ¢wiczeniowe obejmujg teoretyczne wprowadzenie do zagadnien realizowanych na laboratoriach
oraz prezentacje studenckie z zakresu programowania i metod numerycznych w budownictwie.

Zakres tematyczny:

Powtorzenie podstaw obstugi sSrodowiska MATLAB: omdéwienie struktury programu, podstawowych
operacji matematycznych, zasad tworzenia skryptéw oraz modyfikacji macierzy. Wprowadzenie do
sktadni instrukcji if, for, while i ich zastosowania w budowie algorytméw numerycznych. Zasady
definiowania funkcji uzytkownika.

Operacje na macierzach: podstawowe dziatania macierzowe i arytmetyczne, dostep do elementéw
macierzy, odczytywanie i indeksowanie danych. Zastosowanie macierzy w tworzeniu algorytméw do
obliczen inzynierskich.

Zaawansowana grafika i raporty: teoretyczne podstawy wizualizacji danych inzynierskich wykresy,
prezentacja wynikéw obliczen, tworzenie ztozonych wykresoéw i raportow w srodowisku MATLAB.

Catkowanie numeryczne: metody prostokgtéw, trapezéw i Simpsona; zastosowanie w analizie
inzynierskiej.

Interpolacja i aproksymacija: podstawy interpolacji wielomianowej i aproksymacji metodg
najmniejszych kwadratow.

Elementy statystyki: podstawowe pojecia statystyczne, rozktady zmiennych losowych, analiza btedéw.

Prezentacje studenckie: prezentacje wybranych zagadnien z zakresu programowania i metod
numerycznych w zastosowaniach budowlanych.

Tresci przedmiotu - laboratoria

Zajecia laboratoryjne obejmujg praktyczne zastosowanie zagadnien omawianych na éwiczeniach w
srodowisku MATLAB. Studenci pracuja samodzielnie, rozwigzujgc zadania inzynierskie i opracowujgc
wizualizacje wynikow.

Zakres tematyczny:

Powtorzenie podstaw obstugi Srodowiska MATLAB: tworzenie skryptéw, podstawowe operacje
matematyczne, struktura programu, tworzenie i modyfikacja macierzy. Implementacja podstawowych
instrukgiji if, for, while w prostych algorytmach numerycznych. Definiowanie funkcji uzytkownika.

Operacje na macierzach: praktyczne wykorzystanie dziatarh macierzowych i arytmetycznych,
odczytywanie i indeksowanie danych, zastosowanie macierzy w algorytmach do obliczen inzynierskich.

Zaawansowana grafika i raporty: tworzenie wykresow 2D/3D i raportéw, wizualizacja wynikow
obliczen, generowanie ztozonych prezentacji danych w srodowisku MATLAB.

Catkowanie numeryczne: implementacja metod prostokgtow, trapezéw i Simpsona; analiza wynikéw
dla wybranych funkcji inzynierskich.

Interpolacja i aproksymacija: stosowanie interpolacji wielomianowej i aproksymacji metodg
najmniejszych kwadratéw do danych pomiarowych.

Elementy statystyki: praktyczne obliczenia statystyczne $rednie, odchylenia standardowe, analiza
bteddéw.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Ukonczony kurs z podstaw programowania w jezyku MATLAB.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Prezentacja

60.0% 20.0%

Kolokwium

60.0% 80.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Podstawy Programowania w jezyku MATLAB, R. Jankowski, I.
Lubowiecka, W. Witkowski, Wyd. PG Gdansk 2003.

MATLAB i jego $rodowisko, I. Lubowiecka, A. Ambroziak, Wyd. PG
Gdansk 2016.

Metody numeryczne w mechanice konstrukcji z przyktadami w
programie MATLAB, P. Ktosowski, A. Ambroziak, Wyd. PG Gdansk
2011.

Uzupetniajaca lista lektur

Spoteczenstwo Informacyjne. Praca zbiorowa pod red. Joanny
Papinskiej-Kacperek, PIW, Warszawa 2008.

Podstawy technik informatycznych, W. Sikorski, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2007.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Obliczanie pola powierzchni pod krzywa z eksperymentu

Interpolacja i aproksymacja zbioru danych

Generowanie raportow z danymi i wynikami w postaci tekstowe;j i graficznej
Opracowanie statystyczne wybranych zbioréw danych

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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