A CR
7, 4& N
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Nazwa i kod przedmiotu

APLIKACJE MOBILNE, PG_00069109

Kierunek studiow

Technologie wodorowe i elektromobilnos¢

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2022 r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 4 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 7 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Pawet Kowalski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |10.0 0.0 20.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z procesem projektowania oraz budowy aplikacji mobilnych na system operacyjny Android.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] posiada podstawowg
wiedze w zakresie uktadéw
magazynowania energii:
mechanicznych, cieplnych i
elektrycznych, zna podstawy
termodynamiki i mechaniki
ptynow, a takze budowy i
eksploatacji urzadzen energetyki
cieplnej, instalacji wodorowych,
aparatury procesowej, w tym
odnawialnych zrodet energii

Buduje aplikacje mobilng
prezentujgca dziatanie uktadéw
magazynowania energii.

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects

[K6_W13] zna wtasciwosci
materiatéw stosowanych w
zakresie energetyki wodorowej
oraz elektromobilnosci

Buduje aplikacje mobilng
prezentujgca wiasciwosci
materiatéw stosowanych w
energetyce wodorowej oraz
elektromobilnosci.

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects

[K6_KO02] potrafi pracowa¢ w
grupie przyjmujac w niej rézne role

Projektuje w grupie aplikacje
mobilng.

[SK1] Assessment of group work
skills

[K6_U12] potrafi sformutowaé
specyfikacje prostych zadan
inzynierskich o charakterze
praktycznym zwigzanych z
kierunkiem studiow

Okresla wymagania funkcjonalne
budowanej aplikacji mobilnej.

[SU1] Assessment of task
fulfilment

[K6_UO08] potrafi projektowac i
budowac uktady i urzgdzenia z
zakresu zwigzanego z systemami
automatyki, mechatroniki i robotyki
w urzadzeniach do
magazynowania energii oraz w
instalacjach wodorowych

Tworzy aplikacje mobilng
wspomagajgcg prace urzgdzen w
systemach wodorowych i
magazynowania energii.

[SU1] Assessment of task
fulfilment

[K6_UO05] potrafi wykorzystaé
metody analityczne, symulacyjne,
przygotowac i do formutowania i
rozwigzywania zadan z zakresu
technologii wodorowych,
automatyki i robotyki,
elektrotechniki, postugiwac sie
réznymi technikami do realizacji
zadan inzynierskich dotyczgcych
urzadzen elektrycznych, instalacji
wodorowych, uktadéw i systemow
automatyki i robotyki

Wykorzystuje metody analityczne i
symulacyjne do projektowania i
testowania aplikacji mobilnych.

[SU4] Assessment of ability to
use methods and tools

[K6_W18] zna podstawy budowy i
dziatania wysokotemperaturowych
ogniw paliwowych i elektrolizerow
zasilanych wodorem oraz innymi
paliwami oraz ich praktycznego
zastosowania do generowania
oraz magazynowania energii

Projektuje i buduje aplikacje
mobilng wspierajgca
monitorowanie i kontrole
systemdéw magazynowania energii.

[SW2] Assessment of knowledge
contained in presentation

[K6_W15] posiada wiedze z
zakresu budowy, zasad dziatania i
eksploatac;ji
elektromagnetycznych
przetwornikéw energii
stosowanych w uktadach i

systemach transportowych.

Buduje aplikacje mobilng
prezentujgcg dziatanie
elektromagnetycznych
przetwornikdw energii w
systemach transportowych.

[SW2] Assessment of knowledge
contained in presentation

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
»  Skfadnia jezyka Kotlin.
*  Obstuga Android Studio.

Tresci przedmiotu - laboratoria

Tworzenie aplikacji graficznych na system operacyjny Android.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadanie wyktadowe

50.0%

40.0%

Projekt

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Kotlin docs, https:/kotlinlang.org/docs/home.html

Android Developer guides, https://developer.android.com/docs
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Uzupetniajgca lista lektur Developer documentation for Firebase, https:/firebase.google.com/
docs?hl=pl

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ Opracowanie wybranej aplikacji na system operacyjny Android.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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