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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Metoda elementéw skonczonych, PG_00064930

Kierunek studiow

Mechanika i budowa maszyn

Data rozpoczecia studiéw

luty 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zajec¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Mechaniki i

Konstrukcji Maszyn -> Zaktad Konstrukcji Maszyn i Inzynierii Medycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Grzegorz Rotta

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Grzegorz Rotta

Formy zajeé

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM

Liczba godzin zaje¢ [18.0

0.0 0.0 18.0

0.0 36

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=8533

Aktywno$¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow

Liczba godzin pracy |36 7.0 57.0 100

studenta

Cel przedmiotu

Celem kursu jest poznanie elementarnych metod, z ktérych zbudowane sg algorytmy Metody Elementéw
Skonczonych. Odbedzie sie to poprzez studiowanie danych do obliczen, ich przebiegu i wynikéw w wers;ji

surowej, w programie ANSYS, bez "upiekszen" i "uwygodnien” domysinie stosowanych w programie.
Studialne zadania obliczeniowe bedg oprogramowane przez studentéw w trakcie zajgé projektowych w
laboratorium komputerowym, w jezyku APDL programu ANSYS (Ansys Parametric Design Language),
wzorujgc sie na przyktadach oméwionych na wyktadach, na ktérych bedg dodatkowo omawiane teoretyczne
zasady pracy studiowanych danych, procedur i wynikéw

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_U12] rozwija swdj potencjat i
samodzielnie planuje wtasne
uczenie sie przez cate zycie oraz
potrafi ukierunkowywac innych w
tym zakresie

Wie czego chce w zakresie nauk
inzynierii mechanicznej i uczy sie
przez cate zycie

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K7_U02] formutuje i rozwigzuje
problemy techniczne
charakterystyczne dla Mechaniki i
Budowy Maszyn wykorzystujac
wiasciwe narzedzia, w tym
systemy CAD i MES oraz
przygotowuje dokumentacije
techniczng

Przy uzyciu programéw typu CAD
i MES potrafi zaprojektowa¢ nowe
lub zmodyfikowac¢ istniejgce
rozwigzanie, typowe dla
Mechaniki i Budowy Maszyn.
Wykonany projekt potrafi
zaprezentowacé poprzez stosowng
dokumentacje rysunkowg

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[K7_WO01] wyjasnia i opisuje, na
podstawie wiedzy ogodlnej z
zakresu dyscyplin naukowych
tworzgcych podstawy teoretyczne
Mechaniki i Budowy Maszyn,
budowe i zasady dziatania
systemow i procesow

mechanicznych

Na podstawie fotografii lub
rysunku technicznego (lub obu)
potrafi zidentyfikowac¢ urzadzenie,
opisac¢ zasade dziatania i
wymienié¢ nazwy i funkcje
podstawowych elementéw
sktadowych urzgdzenia

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad
1. Podstawy jezyka APDL

2. Poréwnanie doktadnosci interpolacji MES, elementem 4- i 8- weztowym

3. Zapoznanie z kolejnymi technikami MES

4. Biad odchylenia naprezenia

5. Podstawowe réwnania MES

6. Kontakt i modelowanie kontaktu

7. Budowanie modeli pretowych mechanizméw dla celéw symulacji ruchu

Tresci przedmiotu - projekt

Kazdemu wyktadowi odpowiada adekwatny projekt komputerowy

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wiedza ogdlna z mechaniki i wytrzymatosci materiatéw, znajomos$¢é pakietu ANSYS Workbench

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Wykonanie 8 zadan w czasie
zajeé projektowych

55.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Tresci poznane na wykfadach

2. Dowolne materiaty filmowe lub tek
dostepne w internecie

stowe dotyczace ANSYS'a APDL

Uzupetniajaca lista lektur

Brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- Poréwnanie doktadnosci interpolacji MES, elementem 4- i 8- weztowym

- Zapoznanie z kolejnymi technikami MES

- Btad odchylenia naprezenia

- Podstawowe réwnania MES

- Kontakt i modelowanie kontaktu

- Budowanie modeli pretowych mechanizmoéw dla celéw symulacji ruchu

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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