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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Sztuczna inteligencja, PG_00064790

Kierunek studiow

Mechatronika

Data rozpoczecia studiow  |luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢ Grupa zajgé obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Mechaniki i

Konstrukcji Maszyn -> Zaktad Mecha

troniki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marek Galewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [20.0 0.0 0.0 10.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 8.0 37.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdw z najwazniejszymi pojgciami i algorytmami zaliczanymi do metod Sztucznej
Inteligencji w szczegdlnosci algorytmami genetycznymi i Sztucznymi Sieciami Neuronowymi

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W12] identyfikuje i
interpretuje gtéwne trendy
rozwojowe i najistotniejsze nowe
osiggniecia z zakresu nauk
inzynieryjno-technicznych i
dyscyplin naukowych wiasciwych
dla kierunku studiow

Student przedstawia
najistotniejsze trendy w rozwoju
Sztucznej Inteligencji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_K13] jest gotow do
odpowiedzialnego petienia rol
zawodowych z uwzglednieniem
zmieniajgcych sie potrzeb
spotecznych, w tym: rozwijania
dorobku, podtrzymywania etosu i
przestrzegania etyki zawodowe;j

Student rozumie koniecznos$é
ciagtego uzupetniania swojej
wiedzy ze wzgledu na bardzo
szybki rozwoj Sl oraz jest
Swiadomy zmian jakie sg tego
nastepstwem, a takze
odpowiedzialnosci jaka cigzy na
tworcach i uzytkownikach metod Sl

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[K7_WO04] wykazuje sig wiedzg
obejmujgca wybrane zagadnienia
z zakresu wiedzy szczegdtowej, w
szczegolnosci z zakresu metod,

Student przedstawia dziatanie
wybranych algorytméw Sztuczne;j
Inteligencji oraz dobiera algorytmy
S| adekwatne do rozwigzania

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy

technik, narzedzi i algorytmow stawianego problemu. faktograficznej
wiasciwych dla Mechatroniki
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Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji - pojecia, historia rozwoju, osiggniecia, perspektywy, wptyw Sl na
spoteczenstwo i jednostke

Metody wyszukiwania i optymalizacji oparte na opisie grafami - elementy opisu grafowego, przyktadowe
algorytmy wyszukiwania (m.in. DFS, BFS, HCA, Dijkstry, A*)

Algorytmy ewolucyjne i genetyczne - pojecia, zastosowania, operatory genetyczne, metody selekgciji,
specyfika algorytmow, klasyczny algorytm genetyczny

Inteligencja roju - pojecia, zastosowania, PSO, SSA i inne wybrane algorytmy.

Sztuczne sieci neuronowe - pojecia, zastosowania, budowa sztucznego neuronu, budowa i architektura
sieci, idea wstecznej propagacji btedu, algorytmy uczenia, sieci gtebokie

Systemy Ekspertowe (temat realizowany opcjonalnie)

Agenci inteligentni (temat realizowany opcjonalnie)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos$¢ programowania w Matlab, C, C++, Java lub Pyhton

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Realizacja zadan projektowych 51.0% 25.0%

Kolokwium 51.0% 75.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa,
2018 (wyd II)

Rutkowska D., Pilinski M., Rutkowski L., Sieci neuronowe, algorytmy
genetyczne i systemy rozmyte, PWN, Warszawa, 1997

Wilson R. J., Wprowadzenie do teorii grafow, PWN, Warszawa, 2008

Uzupetniajaca lista lektur M. Kasperski, Sztuczna Inteligencja Autor, Helion, 2015
P.Cichosz, Systemy uczace si¢, WNT, Warszawa 2000
Dowolne pozycje literaturowe dotyczace Sztucznej Inteligencji a

zwtaszcza Sieci Neuronowych i Algorytméw genetycznych

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Opisz dziatanie algorytmu Dijkstry
Opisz algorytm uczenia pojedynczego perceptronu
Jakie sg wady, zalety i ograniczenia Sieci Neuronowych?

Petna lista przyktadowych pytan podawana jest przed konncem semestru

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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