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Grupa zaje¢ fakultatywnych
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Rok studiow 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
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Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marcin Szczepanski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zajeé

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia Laboratorium

Projekt

Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ [15.0

30.0 0.0 0.0

0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=47224

Aktywnos¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wlasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 70.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami, metodami i praktycznymi zastosowaniami
sztucznej inteligencji w inzynierii ladowej, ze szczegdlinym uwzglednieniem proceséw projektowych,
analitycznych i decyzyjnych w budownictwie. Student poznaje zaréwno fundamenty teoretyczne (uczenie
maszynowe, sieci neuronowe, transformery, modele generatywne, sieci Bayesa), jak i ich wykorzystanie w
analizie dokumentacji technicznej, harmonogramowaniu, kosztorysowaniu, ocenie ryzyka oraz planowaniu

inwestycji.

Przedmiot rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny mozliwosci i ograniczen Al, przygotowuje do $wiadomego,
odpowiedzialnego i efektywnego stosowania nowoczesnych narzedzi w praktyce inzynierskiej.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO04] Angazuje sie w
niezalezne uczenie sie przez cate
zycie i samodzielnie $ledzi rozwoj
nauki i technologii w obszarze
inzynierii ladowe;j.

Student potrafi samodzielnie
pozyskiwac informacje, testowac
nowe narzedzia Al oraz krytycznie
oceniaé ich przydatnos¢ w
inzynierii lagdowej. Rozumie
dynamike rozwoju technologii Al i
potrafi aktualizowa¢ swojg wiedze,
dobierajgc adekwatne metody do
rozwigzywania probleméw
inzynierskich.

[SK5] Assessment of ability to
solve problems that arise in
practice

[K6_KO03] Potrafi skutecznie, jasno
i jednoznacznie przekazywaé
informacje, opisywac dziatania i
komunikowa¢ ich rezultaty/wyniki
inzynierom lub szerszej
publicznosci przy uzyciu
odpowiednich metod i narzedzi
komunikaciji.

Student potrafi wykorzystaé
narzedzia sztucznej inteligencji do
analizy danych, dokumentacji
technicznej i wynikéw obliczen
oraz przedstawic otrzymane
rezultaty w formie zrozumiatej dla
réznych odbiorcéw (projektantow,
kierownikéw, inwestoréw). Student
potrafi przygotowaé raport,
prezentacje lub analize decyzyjng
z uzyciem narzed

[SK2] Assessment of progress of
work

[SK5] Assessment of ability to
solve problems that arise in
practice

Data wygenerowania:

16.11.2025 23:12

Strona 1z3




Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Wprowadzenie do Al w budownictwie: pojecia Al/ML, przeglad zastosowan w projektowaniu,
wykonawstwie i analizach danych.

Historia i fundamenty Al: Turing, Shannon, perceptron, backpropagation, zimy Al, era deep learning.

Nowoczesne modele Al: transformery, LLM (BERT, GPT), modele generatywne, AlphaFold znaczenie dla
inzynierii.

Podstawowe algorytmy ML: regresja liniowa/logistyczna, KNN, SVM, algorytmy ewolucyjne istota dziatania
i przyktady.

Sztuczne sieci neuronowe: neuron, warstwy, funkcje aktywacji, podstawy uczenia, przyktady zastosowan.

Sieci Bayesa i modele probabilistyczne: analiza ryzyka, wnioskowanie probabilistyczne, warto$¢
informaciji.

Al w budownictwie przeglad praktycznych zastosowan: analiza dokumentacji, generatywne
projektowanie, predykcja, BIM+Al.

Ograniczenia, etyka i regulacje: halucynacje, jako$¢ danych, Al Act, odpowiedzialno$¢ inzynierska,
cyberbezpieczenstwo.

Trendy i perspektywy: automatyzacja procesoéw, digital twins, QML, kierunki rozwoju Al w inzynierii.

Tresci przedmiotu - ¢wiczenia

Wprowadzenie do pracy z narzedziami Al: podstawy promptowania, analiza tekstu i danych technicznych.

Analiza dokumentoéw technicznych: szybka analiza projektéw, rysunkéw, opiséw technicznych, ekstrakcja
informaciji.

Analiza dokumentéw przetargowych (SIWZ, SWZ, OPZ): identyfikacja wymagan, ryzyk, tworzenie
podsumowan i checklist z uzyciem Al.

Budowanie gemow i narzedzi Al: projektowanie mini-aplikacji, dashboardéw i analiz w Perplexity, GPT
oraz innych narzedziach wspierajgcych prace inzynierska.

Tworzenie agentéw Al: automatyzacja dziatan za pomocg Make.com i n8n (analiza maili, MPZP, przetargi,
raporty techniczne).

Modele ML w praktyce: podstawowe ¢wiczenia na regresiji, klasyfikacji, SVM, KNN przyktady inzynierskie.

Projekt ANN zastosowanie inzynierskie: przygotowanie danych, trenowanie prostego modelu,
interpretacja wynikow.

Sieci Bayesa analiza ryzyka: budowa prostego modelu, wnioskowanie, przykitad decyzyjny.

Projekt koncowy: opracowanie praktycznego rozwigzania opartego na Al (np. analiza przetargu, analiza
projektu, dashboard, agent Al).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Projekt (czg$¢ AJ) 60.0% 25.0%
Projekt (cze$¢ AJG) 60.0% 25.0%
Projekt (cze$¢ MSZ) 60.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Dokumentacja narzedzi Al dla inzynierii:
OpenAl GPT (https://platform.openai.com)
Perplexity Al (https://www.perplexity.ai)

Make.com automatyzacja (https://www.make.com)
n8n (https://n8n.io)

1. Russell, S., Norvig, P. Artificial Intelligence: A Modern
Approach, 4th ed., Pearson, 2021.
Podstawy Al, ML i algorytmoéw klasyczna pozycja.

2. Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A. Deep Learning, MIT
Press, 2016.
Fundamenty sieci neuronowych, uczenia gtebokiego i funkcji aktywacii.

3. Bishop, C. Pattern Recognition and Machine Learning, Springer,
2006.
Regresja, klasyfikacja, SVM, modele probabilistyczne.

4. Koller, D., Friedman, N. Probabilistic Graphical Models:
Principles and Techniques, MIT Press, 2009.
Sieci Bayesa i modele probabilistyczne.

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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