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Kierunek studiow Matematyka

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziermik 2025 r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 5.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut

Matematyki Stosowanej -> Zaktad R

ownan Roézniczkowych i Zastosowan Matematyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Lemarnska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Magdalena Lemanska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 15.0 0.0 60

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami prezentacji danych przy uzyciu teorii grafow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U09] konstruuje modele
matematyczne, wykorzystywane w
konkretnych zaawansowanych
zastosowaniach matematyki,
stosuje procesy stochastyczne
jako narzedzie do modelowania
zjawisk i analizy ich ewoluciji,
rozpoznaje struktury
matematyczne w teoriach
fizycznych

Student zna podstawowe
algorytmy grafowe i potrafi z nich
korzysta¢. Potrafi zamodelowaé
pewne zjawiska uzywajac sieci
Petriego. Zna rézne rodzaje drzew
stosowane w informatyce. Potrafi
prezentowaé dane na ptaskich
wykresach.

[SU2] Ocena umiejgtnosci analizy
informacji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_KO03] pracuje zespotowo,
rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére majg
dtugofalowy charakter, rozumie i
docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osob;
postepuje etycznie

Student potrafi pracowaé w grupie
i wymienia¢ sie potrzebnymi
informacjami z innymi studentami.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
W grupie

[K7_WO03] wykazuje sie
znajomoscig zaawansowanych
technik obliczeniowych,
wspomagajgcych prace
matematyka i rozumie ich

ograniczenia

Student potrafi postugiwac¢ sie
réznymi pakietami stuzacymi do
grafowej prezentacji danych w
Srodowisku R oraz sam
programowac przy uzyciu w/w

narzedzi.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

1. Zapisywanie graféw w pamieci komputera

2.. Podstawowe algorytmy grafowe:

- algorytm Dijkstry

- algorytm Floyda - Warshalla

- algorytmy dotyczgce przeptywow w sieciach

problem komiwojazera

problem chifskiego listonosza

3. Grafowe bazy danych w Neo4j

4. Sieci Petriego

5. Izomorfizm w grafach

6. Grafy planarne

7. Rézne rodzaje drzew i ich wtasnosci (drzewa spinajace, drzewa decyzyjne, drzewa binarne, drzewa
wyrazen arytmetycznych, przeszukiwanie drzew)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt 50.0% 33.0%
Laboratorium 50.0% 33.0%
Kolokwium zaliczeniowe 50.0% 34.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Geir Agnarsson, Raymond Greenlaw, Graph Theory: Modelling,
Applications and Algotithms, Pearson Education Inc, 2007

Wolfgang Reisig, Sici Petriego, WNT, 1988

Jacek Wojciechowski, Krzysztof Pienkosz, Grafy i sieci, PWN 2013

Uzupetniajaca lista lektur

Peter H. Starke, Sieci Petri, PWN 1987

Seymour Lipschitz, Marc Lipson, Discrete Mathematics, Schaum's

Outlines, 1997

Adresy eZasobdw
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Przyktadowe zagadnienia/ Znalez¢ minimalny przekréj i maksymalny przeptyw w danej sieci.
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zastosowac algorytm Dijkstry (Floyda Warshalla) do danego grafu.

Udowodni¢, ze kazdy graf planarny mozna pokolorowa¢ piecioma kolorami.

Rozstrzygnaé¢, czy grafy sg izomorficzne.

Znalez¢ graf pokrycia dla zadanej sieci Petriego.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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