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Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu
Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢
Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Prorektor ds. Nauki -> Biuro Projektéw Strategicznych
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr inz. arch. Joanna Kowalewska
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |[30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Przyszly inzynier powinien pozna¢ potrzeby uzytkownika swoich produktéw i ustug. Cykl wyktadow
Projektowanie uniwersalne jako innowacja spoteczno-gospodarcza ma przyblizy¢ studentom spoteczne
uwarunkowania wykonywanego w przyszto$ci zawodu. Poznanie potrzeb uzytkownikow staje sie obecnie
wyzwaniem dla rozwoju i wprowadzania innowacyjnych produktow, ktére uwzgledniajg roznorodne potrzeby
odbiorcy w zakresie mobilnosci i percepcji. Wyktady majg zainspirowac¢ studentéw do dziatan na rzecz
innych oséb, zaréwno poprzez swojg prace zawodowa, ale takze poprzez dziatania spoteczne

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U71] potrafi zastosowac¢
wiedze z zakresu nauk
humanistycznych lub spotecznych
lub ekonomicznych lub prawnych
do rozwigzywania problemoéow

Ma wiedze na temat zasad
projektowania

uniwersalnego i podstaw jego
stosowania

w swoim zawodzie.

[SU3] Assessment of ability to
use knowledge gained from the
subject

[K7_W71] ma wiedzg ogding w
zakresie nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych
obejmujgca ich podstawy i
zastosowania

Potrafi rozwigza¢ zadanie
projektowe z zastosowaniem
metodyki Design Thinking i
zasad projektowania
uniwersalnego

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects

[K7_K71] potrafi wyjasni¢
potrzebe korzystania z wiedzy z
zakresu nauk humanistycznych
lub spotecznych lub
ekonomicznych lub prawnych w
funkcjonowaniu w $rodowisku
spotecznym

Potrafi wyjasni¢ konieczno$¢
stosowania rozwigzan
praktycznych dla poprawy
funkcjonowania os6b z
ograniczong mobilnoscig i
percepcja.

[SK5] Assessment of ability to
solve problems that arise in
practice
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. Odpowiedzialno$¢ spoteczna projektanta wynikajgca z oczekiwan i prawnych aspektow tworzenia

Srodowiska przyjaznego wszystkim.

2. Savoir vivre i spoteczna odpowiedzialnos¢ zawodowa. Spotkania z przedstawicielami organizacji
pozarzadowych reprezentujgcych osoby z réznymi niepetnosprawnos$ciami Poznaj mnie i moje potrzeby.

3. Percepcja nasze zmysty w postrzeganiu otoczenia.

4. Inclusive design - jak projektowaé by nie dyskryminowac.

5. Rozwdj wsparcia mobilnosci poprzez zastosowanie innowacyjnych produktow.

6. Design Thinking - metoda tworzenia innowacyjnych produktéw i ustug w oparciu o szerokie zrozumienie

problemoéw i potrzeb uzytkownikéw.

7. Partycypacja spoteczna budowanie modelu wspétpracy w procesach projektowych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Prezentacja rozwigzania

projektowego

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brown T.: Zmiana przez design: jak design thinking zmienia

organizacje i pobudza innowacyjnos$é, Wydawnictwo LIBRON, Wroctaw
2013;

Konwencja ONZ o prawach oséb z niepetnosprawnos$ciami; Wysocki
M.: Przestrzen publiczna przyjazna seniorom. Rzecznik Praw
Obywatelskich, Warszawa 2015;

Partycypacja spoteczna i aktywizacja w rozwigzywaniu probleméw
spotecznosci lokalnych, red. B. Lewenstein, J. Schindler, R.
Szkrzypiec, WUW, CAL Warszawa 2010.

Uzupetniajaca lista lektur Przestrzen publiczna dzielnicy w partycypacyjnym planowaniu
strategicznym, red. G. Rembarz i J. Martyniuk-Peczek. Gdanska

Fundacja Innowac;ji Spotecznej, Gdansk, 2015;

Wysocki M.: Projektowanie otoczenia dla os6b niewidomych.
Pozawzrokowa percepcja przestrzeni, Wydawnictwo Politechniki
Gdanskiej, Gdansk 2010

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ Podaj warunki dostepnosci rozwigzania technicznego?

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Czym jest projektowanie uniwersalne?

Jak realizowa¢ partycypacje spoteczng przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich.

Zaplanuj zadanie projektowe z zastosowaniem metodyki design thinking.

Zajecia praktyczne Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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