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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Techniki obliczeniowe w systemach kosmicznych, PG_00053596

Kierunek studiow

Informatyka, Elektronika i telekomunikacja, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria
biomedyczna, Technologie Kosmiczne i Satelitarne, Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Przemystaw Falkowski-Gilski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Przemystaw Falkowski-Gilski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 45882 Techniki obliczeniowe w systemach kosmicznych 2025/26
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=45882
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 0.0 45
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z obliczeniami geoinformatycznymi w systemach kosmicznych
i ich rozwigzywaniem za pomoca specjalizowanych programow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U04] potrafi wykorzystywac¢
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomoca informacji

Student potrafi opracowaé
interaktywny cyfrowy model
obiektu wykorzystujgcy rézne
techniki dostepu do danych.

[SU3] Assessment of ability to
use knowledge gained from the
subject

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzgdzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzgdzenia

Student potrafi prawidtowo dobra¢
narzedzia oraz metody do
rozwigzywania zadan.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

Data wygenerowania:
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

5. Tworzenie animacji.

1. Trendy rozwojowe w informatyce i telekomunikacji.

2. Przeglad popularnych narzedzi geoinformatycznych.

3. Obstuga programu Google SketchUp.

4. Eksportowanie i importowanie plikow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie ma wymagan.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Projekt 50.0% 33.0%
Laboratorium 50.0% 33.0%
Wyktad 50.0% 34.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Dokumentacja do programu SketchUp (Online)

2. Google, Geo Education oraz Geo Tools (Online)

3. Haining R., Spatial Data Analysis: Theory and Practice, Cambridge
University Press, 2003.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Fischer M. M., Wang J., Spatial Data Analysis: Models, Methods and
Techniques, Springer, 2011.

2. Sellers G., Wright R. S., Haemel N., OpenGL Superbible:
Comprehensive Tutorial and Reference, Addison-Wesley Professional,
2015.

3. Akenine-Moller T., Haines E., Hoffman N., Pesce A., lwanicki M.,
Hillaire S., Real-Time Rendering, CRC Press, 2018.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Projekt i opracowanie tréjwymiarowego modelu stacji kosmicznej. Eksportowanie, przetwarzanie i interakcja
z modelem w zewnetrznej aplikaciji.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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