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Kierunek studiow

Informatyka, Elektronika i telekomunikacja, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria
biomedyczna, Technologie Kosmiczne i Satelitarne, Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow  |luty 2025r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 1.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra

Teleinformatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Giertowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Giertowski

dr inz. Michat Hoeft

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 1406 Zarzadzanie srodowiskiem chmurowym (20252Z)
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=1406
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Systemy chmurowe stanowig, tak pod wzgledem oferowanej funkcjonalnosci, jak i sposobu realizacji
zwigzanych z nimi zadan projektowych i utrzymaniowych, charakterystyczng odmiane systemoéw sieciowych,
wymagajacg od ich projektantéw i administratoréw specyficznej wiedzy i umiejetnosci. Celem przedmiotu
jest przekazanie studentom wiedzy dotyczacej specyficznych cech srodowiska chmurowego, jego
elementow skladowych, architektury, a takze rodzajow $swiadczonych z jego uzyciem ustug i sposobdw ich
wdrazania. Omoéwione zostang metod zarzgdzania wraz z rozwigzaniami stuzgcych ich automatyzacji

(orchestration).

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegdtowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

1. Student identyfikuje
charakterystyczne cechy
Srodowiska chmurowego,
wigczajgc w to zalety i wady jego
stosowania, oraz wymogi
stawiane urzadzeniom i systemom
operacyjnym.

2. Student identyfikuje
podstawowe elementy srodowiska
chmurowego.

3. Student wyjasnia zasady
interfejsow tgczacych elementy
Srodowiska chmurowego.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_W10] zna i rozumie w

Student zna i jest w stanie

[SW1] Ocena wiedzy

pogtebionym stopniu podstawowe |wyjasni¢ charakterystyczne cechy |faktograficznej
procesy zachodzace w cyklu zycia |pracy mechanizmdw zarzadzania
urzgdzen, obiektow i systemow w $rodowiskach chmur
technicznych oraz metody prywatnych i publicznych oraz
wspomagania procesow i funkcji, |efektywne sposoby ich
specyficzne dla kierunku studiéw |zastosowania.
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. charakterystyka srodowiska,
. podstawowe pojecia,

. modele wdrozenia,

. modele ustug,

. techniki bazowe,

. elementy infrastruktury,

O~NO O~ WN

. podstawowe architektury

Techniki wirtualizacyjne:

2. rodzaje wirtualizaciji

Wprowadzenie do systemow chmurowych:

. specjalizowane mechanizmy chmurowe,

1. podstawy technik wirtualizacyjnych:

3. kontenery i powigzane mechanizmy

Narzedzia i mechanizmy zarzadzania:

1. Vagrant dynamiczne zarzgdzanie maszynami wirtualnymi,

2. Docker dynamiczne zarzadzanie kontenerami,

3. Popularne rozwigzania zarzadzania: Puppet, Chef, Salt, Ansible
4. OpenStack i jego elementy sktadowe.

Zastosowanie rozwigzan Software Defined Networks i OpenFlow w $srodowisku chmurowym.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

posrednictwem.

Wiedza teoretyczna i umiejetnosci praktyczne dotyczgce zagadnien zwigzanych z konfiguracjg sieci
IP, zarzgdzania nimi oraz konfiguracja i utrzymaniem popularnych ustug realizowanych za ich

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie pisemne

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Autorskie materiaty z wyktadow.

Uzupetniajaca lista lektur

Zaigham Mahmood, Thomas Erl, Ricardo Puttini, Cloud
Computing: Concepts, Technology & Architecture, 2013

Adresy eZasobdéw

w ramach przedmiotu

Przyktadowe zagadnienia/ |Brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Zajecia praktyczne Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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