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Kierunek studiow

Analityka gospodarcza

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzgdzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdw)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Ciesielska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 30.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 10.0 80.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do samodzielnego analizowania, projektowania i oceniania
rozwigzan stosowanych w cyfrowym biznesie, tak aby potrafit tworzy¢ i rozwija¢ praktyczne pomysty online,
podejmowac swiadome decyzje oparte na danych oraz korzysta¢ z opinii ekspertéw podczas planowania

dziatan w srodowisku cyfrowym.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO03] ocenia krytycznie
posiadang wiedze niezbedng do
rozwigzania problemow
poznawczych i praktycznych,
uzupetniajgc jej braki opiniami
ekspertow zewnetrznych

Student zna i rozumie zasady
kreatywnego i przedsigbiorczego
dziatania wskazane w K6_W04, w
kontekscie analizowania modeli
cyfrowego biznesu,
identyfikowania innowacyjnych
pomystéw oraz oceny ich
zgodnosci z wymogami prawa
autorskiego.

[SK5] Assessment of ability to
solve problems that arise in
practice

[SK4] Assessment of
communication skills, including
language correctness

[K6_WO04] posiada zaawansowang
wiedze na temat zasad
kreatywnego i przedsigbiorczego
dziatania, obejmujgcag
identyfikowanie i rozwigzywanie
innowacyjnych pomystéw z
uwzglednieniem wymogow
ochrony praw autorskich.

Student jest gotéw do krytycznego
oceniania swojej wiedzy
dotyczacej cyfrowego biznesu, w
szczegolnosci poprzez
uczestnictwo w analizach
przypadkéw, konsultacje
eksperckie oraz refleksje nad
doborem zrodet realizowane na
zajeciach

[SW3] Assessment of knowledge
contained in written work and
projects
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Cyfrowe rynki

Cyfrowe dobra

Modele przychodow
Analiza rynku cyfrowego
Marketing cyfrowy

. Przedsigbiorstwo wirtualne
10. Zaktadanie wtasnej firmy

©CONoOOrWN =

Geneza handlu elektronicznego i biznesu cyfrowego
Wprowadzenie do transformacji cyfrowej
Strategia cyfrowa przedsiebiorstw

11. Prawne uregulowania biznesu cyfrowego
12. Charakterystyczne cechy cyfrowych start-upow
13. Nowe technologie w cyfrowym biznesie

Tresci przedmiotu - ¢wiczenia

1. Formutowanie strategii cyfrowej
2. Analiza marketplace

3. Budowanie obecnosci online

4. Analityka

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

studium przypadku

60.0%

60.0%

zaliczenie

60.0%

40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Chaffey D., Digital Business and e-commerce management, PWN, 2022

Uzupetniajaca lista lektur

Chmielarz W. (2007). Systemy biznesu elektronicznego. Wyd. Difin

Warszawa

Laudon K.C., Traver C.G. (2014) E-commerce Business, technology,

society. Pearson 2014

Sikorski M. (2012). Ustugi on-line. Jakosé, interakcje, satysfakcja

klienta. Wyd. PJWSTK Warszawa

Dutko M. (2013). E-biznes. Poradnik praktyka. Helion

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

danych analitycznych

Opracuj strategie cyfrowa dla wikasnego pomystu. Zbuduj obecnos$¢ online Twojego biznesu. Wnioskuj z

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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