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Kierunek studiow

Budownictwo

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziermik 2025 r. Rok akademicki realizacji 2025/2026
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydzialy Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska -> Katedra Mechaniki Budowli

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kujawa

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Andrzej Ambroziak

mgr inz. Szymon Kalinowski

Formy zaje¢

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia  |Laboratorium | Projekt

Seminarium |RAZEM

0.0

Liczba godzin zaje¢

10.0 15.0 0.0

0.0 25

W tym liczba godzin zajg¢ na odlegtos¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30271

Moodle ID: 30271 Podstawy Informatyki - 2025/2026 nst. inz.
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30271

Aktywnosc¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |25 0.0 0.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest oméwienie zagadniehn dotyczacych wybranych metod numerycznych w mechanice
konstrukcji, m.in.: aproksymacja, interpolacja, catkowanie numeryczne oraz nauczenie studentéw podstaw
programowania w jezyku MATLAB w zakresie omawianych metod numerycznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] Potrafi odczytywac i
sporzgdza¢ dokumentacje
budowlang (w tym rysunki,
dokumentacje graficzng w
srodowisku CAD), sprawnie
postuguje sie¢ mapami oraz
rysunkami architektonicznymi,
budowlanymi i geodezyjnymi.

student zna: podstawy
programowania w jezyku MATLAB
w zakresie metod numerycznych
stosowanych w mechanice
konstrukcji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO05] Wykazuje sie
znajomoscig i zrozumieniem
metod badawczych (pozyskiwanie
informacji, symulacje, metody
eksperymentalne) w zakresie
budownictwa.

Student potrafi opisa¢ i
wykorzysta¢ wybrane metody
mieryczne w zakresie identyfikacji
parametrow materiatowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U05] Prowadzi badania
(pozyskiwanie informacji,
symulacje, metody
eksperymentalne) z dziedziny
budownictwa w celu rozwigzania
okres$lonych zadan i raportowania
wynikéw badan.

student zna: - sktadnig i
semantyke jezyka
programowania, - typy zmiennych
i struktury zmiennych oraz
sposoby ich deklarowania, -
sposoby wykonywania operacji na
zmiennych/strukturach
zmiennych, - sposoby pisania
skryptoéw oraz tworzenia i
wykorzystywania funkgji, - metody
warunkowego wykonywania
fragmentow programu, - sposoby
kontroli kolejnosci i liczby
powtdrzeh wykonania fragmentow
programu, - metody optymalizacji i
debugowania kodu programu, -
podstawowe narzedzia
programisty wbudowane w
MATLAB

pozwalajgce m.in. na:
wykonywanie operacji na plikach,
przetwarzanie i wykonywanie
obliczen statystycznych na danych
pomiarowych, itp., - sposoby
korzystania z specjalistycznych,
ogolnodostepnych narzedzi
programistycznych dla

MATLAB (tzw. toolboxy).

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[K6_WO04] Zna zasady geometrii
wykreslnej i rysunku technicznego
dotyczace zapisu i odczytu
rysunkow architektonicznych,
budowlanych i geodezyjnych;
réwniez z wykorzystaniem CAD

Student potrafi pisa¢ programy/
fragmenty kodu w jezyku MATLAB
wykonujgce okreslone zadania
(np. przetworzenie

danych pomiarowych, wykonanie
obliczen

statystycznych, graficzne
przedstawienie danych,

wykonanie operacji na plikach, itp.)

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - éwiczenia

Zagadnienia dotyczgce wybranych metody numeryczne w mechanice konstrukgji: aproksymacija,
interpolacja, catkowanie numeryczne oraz programowania w MATLAB.

Tresci przedmiotu - laboratoria

Opracowanie programéw w jezyku MATLAB wykonujace okreslone zadania, np.: wyznaczenie sit
wewnetrznych w uktadach ramowo-belkowych; przetworzenie danych pomiarowych z wykorzystaniem
numerycznych metod komputerowych; wykonanie obliczen statystycznych, graficzne przedstawienie
danych, wykonanie operacji na plikach, itp..

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Warunkiem przystgpienia do zaje¢ jest rejestracja na semestr 2 studidéw niestacjonarnych inzynierskich.

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Cwiczenia: kolokwium 60.0% 50.0%
efektéw uczenia sie zaliczeniowe
Laboratorium: opracowanie i ustna |60.0% 50.0%
obrona projektu
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. P. Klosowski, A AMBROZIAK: Metody numeryczne w mechanice

konstrukcji z przyktadami w programie Matlab - Gdansk:
Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2011

2. R. Jankowski, I. Lubowiecka, W. Witkowski: Podstawy
Programowania w jezyku MATLAB. Wyd. PG Gdansk 2003.

3. B. Mrozek, Z. Mrozek: MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika,
Wyd. lll, Helion 12/2010.

4. |. Lubowiecka, A. Ambroziak: MATLAB i jego $rodowisko, Wyd. PG
Gdansk 2016.

5. Materiaty do laboratorium i éwiczen umieszczone na enauczanie.

Uzupetniajaca lista lektur 1. Ryszard Klempka Bogustaw Swigtek Aldona Garbacz-Klempka:

Programowanie, Algorytmy Numeryczne i Modelowanie w
Matlabie, Wydawnictwa AGH, 2017

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

N

25.
26.

27.
28.

29.
30.

Co rozumiesz pod pojeciem algorytm w odniesieniu do programowania. Wymien i opisz, co zawiera
algorytm i wymien rodzaje algorytmow.

Co rozumiesz pod pojeciem SPECYFIKACJA ZADANIA w odniesieniu do programowania. Jakie etapy
mozna wymieni¢ w tym procesie.

Opisz zasade dziatania instrukcji sterujgcych, petli for i while?

Opisz krotko polecnia: expand, collect i simplify.

Opisz krétko polecnia: input, fprintf, save, load.

Opisz krétko polecnia: subs, eval, double.

Czym sg funkcje w prograie MATLAB. Opisz zasadg ich dziatania.

Wymien i opisz wymagania dotyczgce nazywania plikow *.M

Zapisz algorytm obliczania pierwiastkow tréjmianu kwadratowego o réwnaniu Ax2+Bx+C=0.
Wymien i opisz podstawowe instrukcje sterujgce e MATLAB-ie.

. Co rozumiesz pod pojeciem interpolacja?

Opisz podstawowe trzy interpolacje wielomianowe Newtona (w zaleznosci od stopnia wielomianu).
Co rozumiesz pod pojeciem aproksymacja?

Co rozumiesz pod pojeciem ekstrapolacja?

Opisz réznice pomiedzy aproksymacjg i interpolacja.

Wymien i opisz podstawowe metody interpolacji (min 5).

Wymien i opisz stasowane kryteria oceny jakosci aproksymacji (min 4).

Wymien i opisz rodzaje aproksymacji w zalezno$ci od sposobu oszacowania btedéw aproksymacii.
Opisz co rozumiesz pod pojeciem wariancja i odchylenie standardowe.

Opisz co rozumiesz pod pojeciem wspotczynnik korelacji i wspoétczynnik determinacii.

. Na czym polega standaryzacja przedziatu catkowania.

Wymien i krétko opisz najczesciej stasowane metody numerycznego catkowania (min 4).

. Opisz metody numerycznego catkowania: Newtona-Cotesa i iteracyjny algorytm Romberga oraz wskaz

réznice pomiedzy tymi metodami.

Opisz metody numerycznego catkowania: Gaussa i Monte Carlo oraz wskaz réznice pomiedzy tymi
metodami.

Opisz aproksymacje interpolacyjng i aproksymacje jednostajng oraz wskaz réznice pomiedzy tymi
metodami.

Opisz aproksymacje interpolacyjng i aproksymacje sredniokwadratowg oraz wskaz réznice pomiedzy
tymi metodami.

Co rozumiesz pod pojeciami kowiariancja i korelacji.

Opisz réznice pomiedzy metodg trapezéw, metodg Simpsona z regutg jednej trzeciej i metode
Simpsona z regutg trzech 6smych.

Co rozumiesz pod pojeciem skrypt w odniesieniu do programowania w jezyku MATLAB.

Co rozumiesz pod pojeciem funkcja w odniesieniu do programowania w jezyku MATLAB.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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