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Kierunek studiow

Matematyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut

Matematyki Stosowanej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Lemanska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Magdalena Lemanska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 15.0 0.0 0.0 15.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z teorig graféw, ktéra jest szeroko stosowana w réznych

dziedzinach nauki.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U10] umie utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacja i zapisa¢ go w
wybranym jezyku
programowania, potrafi
skompilowac, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program komputerowy, umie
wykorzystywac programy
komputerowe w zakresie analizy
danych, umie modelowac i
rozwigzywac problemy dyskretne

Student potrafi analizowacé
twierdzenia i stosowac je w
réznych dziedzinach nauk. Potrafi
analizowac algorytmy, dowodzi¢
ich poprawnosci i pisa¢ proste
programy dotyczace grafow.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_WO08] zna podstawy technik
obliczeniowych i programowania,
wspomagajgcych prace
matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student wykorzystuje
dokumentacje techniczng oraz
sie¢ Internet w celu znalezienia
rozwigzania problemu.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Tre$ci przedmiotu - wyktad

1. Kolorowanie grafow (kolorowanie krawedzi, kolorowanie wierzchotkéw, wielomiany chromatyczne). 2.
Grafy planarne (wtasnosci graféw planarnych, twierdzenie Eulera, twierdzenie Kuratowskiego, kolorowanie
map). 3. Elementy teorii Ramseya. 4. Dominowanie w grafach (podstawowy taricuch dominowania,
wiasnosci klasycznej liczby dominowania, rézne rodzaje dominowania w grafach). 5. Teoria matroidéw 6.
Problemy szachowe w jezyku teorii graféw 7. Teoria matroidow 8. Wybrane algorytmy grafowe (znajdowanie
najkrotszych $ciezek, przeptywy w sieciach, problem komiwojazera, problem chinskiego listonosza).

Tresci przedmiotu - ¢wiczenia

Na ¢éwiczeniach przerabiane bedg zagadnienia omawiane na wyktadzie.

Tresci przedmiotu - seminarium

Seminarium: podana zostanie lista tematoéw zwigzanych z zagadnieniami omawianymi na wyktadzie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczony przedmiot Matematyka Dyskretna

Data wygenerowania:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

ocena z wyktadu i ¢wiczen 50.0% 50.0%
(sprawdzian z elementami teorii

na koniec semestru)

ocena z seminarium 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Robert J. Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, wydawnictwo PWN
Victor Bryant, Aspekty kombinatoryki, Wydawnictwa Naukowo-

Techniczne WNT

Uzupetniajgca lista lektur

Optymalizacja dyskretna. Modele i metody kolorowania, pod red. Marka
Kubale, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne WNT

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Sformutowac i udowodni¢ twierdzenie Koniga. 2. Poda¢ twierdzenie Eulera o grafach planarnych i
wynikajgce z niego wnioski. 3. Poda¢ ograniczenia na klasyczng liczbe dominowania. 4. Poda¢ przykiady
graféw o danych liczbach dominowania.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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