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Podstawy jezyka Python, PG_00070551

Kierunek studiow

Matematyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut

Matematyki Stosowanej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Maksymiuk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Jakub Maksymiuk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 45.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawami jezyka Python oraz wybranymi modutami dostepnymi w

bibliotece standardowe;.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] zna podstawy technik
obliczeniowych i programowania,
wspomagajgcych prace
matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student zna mozliwosci
oferowane przez jezyk Python.
Wyijasnia i potrafi stosowac
podstawowe techniki
programistyczne.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_WO03] rozumie budowe teorii
matematycznych, potrafi uzy¢
formalizmu matematycznego do
budowy i analizy prostych modeli
matematycznych w innych
dziedzinach nauk

Student potrafi uzy¢ formalizmu
matematycznego jako fundamentu
rozwigzania podstawowych
probleméw programistycznych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_KO02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wiasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujgcych elementow
rozumowania,rozumie potrzebe
popularnego przedstawiania
laikom wybranych osiggnie¢

matematyki wyzszej

Student potrafi precyzyjnie
formutowac pytania pozwalajace
na wyszukiwanie informacji w
dokumentacji jezyka C++ a
nastepnie zastosowac je do
rozwigzania problemu.

[SK2] Ocena postepow pracy

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

- podstawy jezyka Python - wybrane standardowe moduty, - wybrane zagadnienia zaawansowane W
ramach laboratorium studenci wykonujg ¢wiczenia polegajgce na napisaniu programéw zwigzanych z

wymienionymi wyzej zagadnieniami.

Tresci przedmiotu - laboratoria

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza na temat programowania w dowolnym jezyku, algorytméw i struktur danych
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Sprawdzian z praktycznej
umiejetnosci programowania w
jezyku Python

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1) https://docs.python.org/3/index.html 2) J. Hunt, A Beginners Guide to
Python 3 Programming 3) B. Stephenson, The Python Workbook: A

Brief Introduction

Uzupetniajaca lista lektur

1) M. Lutz - "Python. Wprowadzenie. Wydanie IV", Helion 2) A.
Boschetti, L. Massaron - "Python. Podstawy nauki o danych. Wydanie

II", Helion 2017

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Kalkulator.

1. Zapoznaj sie z konstrukcjami jezyka Python i wykonaj podane ¢wiczenia 2. Korzystajac z interfejsu
tekstowego stworz aplikacje Kalkulator 3. Stwoérz okno gtéwne z przyciskiem, po nacisnieciu ktérego otworzy
sie kolejne okno z przyktadowym formularzem. 4. Korzystajgc z interfejsu graficznego stwoérz aplikacje

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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