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Kierunek studiow

Zarzadzanie inzynierskie

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzgdzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdw)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Chabik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 3.0 52.0 100
studenta

Cel przedmiotu

przygotowanie studentéw do projektowania i oceny rozwigzan biznesowych wykorzystujacych sztuczng
inteligencje, na podstawie wiedzy z zakresu innowacyjnego i przedsiebiorczego dziatania organizacji, oraz
ksztattowanie postaw odpowiedzialnego podejmowania decyzji uwzgledniajgcych aspekty etyczne, prawne i
kulturowe w kontekscie funkcjonowania przedsiebiorstwa.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO01] potrafi analizowac i
ocenia¢ ztozone procesy pod
katem ich doskonalenia,
wykorzystujgc réznorodne
metody, w tym techniki
analityczne i symulacyjne.

potrafi analizowac i oceniac
procesy biznesowe pod katem
mozliwosci zastosowania
sztucznej inteligenciji, stosujac
metody i techniki analityczne do
projektowania oraz oceny
rozwigzan wspierajgcych
podejmowanie decyzji w
przedsigbiorstwie.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[K6_WO04] dysponuje
zaawansowang wiedzg dotyczgcg
zasad kreatywnego i
przedsigbiorczego dziatania,
umozliwiajgcg identyfikacje oraz
wdrazanie innowacyjnych
pomystéw przy jednoczesnym
zachowaniu wymogow ochrony
praw autorskich.

zna i rozumie zasady kreatywnego
i przedsigbiorczego dziatania
organizacji, w kontekscie
projektowania modeli
biznesowych oraz identyfikowania
zrodet wartosci biznesowej z
wykorzystaniem sztucznej
inteligenc;ji.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_KO01] jest gotow petnic role
zawodowe w sposob
odpowiedzialny, uwzgledniajgc w
procesach decyzyjnych kwestie
prawne, etyczne i kulturowe.

jest gotéw do odpowiedzialnego
petnienia rél zawodowych
zwigzanych z wdrazaniem
rozwigzan opartych na sztuczne;j
inteligencji, w szczegélnosci
poprzez pracg zespotowa,
refleksje nad konsekwencjami
decyzyjnymi oraz oceng aspektow
etycznych, prawnych i kulturowych
realizowanych na zajeciach z
przedmiotu.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujgcych w praktyce
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji i jej roli w przedsiebiorstwie

Podstawowe pojecia i technologie sztucznej inteligenciji

Sztuczna inteligencja a strategia przedsiebiorstwa

Zastosowania sztucznej inteligencji w finansach przedsiebiorstwa

Duze modele jezykowe (LLM) i ich zastosowanie w dziatalnosci przedsigbiorstw

Whykorzystanie zdalnych API duzych modeli jezykowych w praktyce biznesowej

Projektowanie i przygotowanie modelu finansowego z wykorzystaniem narzedzi Al

Opracowanie projektu analitycznego z wykorzystaniem sztucznej inteligencji éwiczenia posrednie
Przygotowanie prezentacji projektowej w jezyku angielskim

10 Prezentacja koncowa projektu dotyczgcego zastosowania sztucznej inteligencji w przedsiebiorstwie

©CONoOOrWN =

Tresci przedmiotu - laboratoria

1. Woprowadzenie do sztucznej inteligencji i jej roli w przedsigbiorstwie

2. Podstawowe pojecia i technologie sztucznej inteligenciji

3. Sztuczna inteligencja a strategia przedsiebiorstwa

4. Zastosowania sztucznej inteligencji w finansach przedsiebiorstwa

5. Duze modele jezykowe (LLM) i ich zastosowanie w dziatalnosci przedsigbiorstw

6. Wykorzystanie zdalnych API duzych modeli jezykowych w praktyce biznesowej

7. Projektowanie i przygotowanie modelu finansowego z wykorzystaniem narzedzi Al

8. Opracowanie projektu analitycznego z wykorzystaniem sztucznej inteligencji ¢wiczenia posrednie
9. Przygotowanie prezentacji projektowej w jezyku angielskim

10. Prezentacja koncowa projektu dotyczgcego zastosowania sztucznej inteligencji w przedsiebiorstwie

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Test online z pytaniami 60.0% 40.0%
problemowymi dotyczacymi
modeli biznesowych i wartosci
biznesowej rozwigzan opartych na
sztucznej inteligenciji.

Prezentacja koncowa projektu z 60.0% 30.0%
oceng konsekwencji etycznych,
prawnych i kulturowych wdrozenia
sztucznej inteligenc;ji.

Indywidualne zadania problemowe |60.0% 20.0%
weryfikujgce analize proceséow
biznesowych i dob6r metod
analitycznych dla zastosowan
sztucznej inteligenciji.

Prezentacja grupowa analizy 60.0% 10.0%
rozwigzania biznesowego
wykorzystujgcego sztuczng

inteligencje.
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Marek Ttuczek, "Jak sztuczna inteligencja zmieni twoje zycie",
Helion 2024
2. Feliks Kurp, "Sztuczna inteligencja od podstaw", Helion 2024
3. Yuval Noah Harari, "Nexus. Krétka historia informacji od epoki
kamienia do sztucznej inteligencji”, Wydawnictwo Literackie 2024
Uzupetniajaca lista lektur 1. Ethan Mollick, "Co-Intelligence: Living and Working with Al", Ebury

2024
2. Aleksandra Przegalinska, Tanilla Trantioro "Przenikanie umystow",
Wyd. Campus Al

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Propozycja modelu biznesowego opartego na sztucznej inteligenc;ji
»  Stworzenie planu finansowego

*  Przygotowanie przewag konkurencyjnych

*  Okreslenie zarzgdzania danymi

*  Prezentacja koncowa

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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