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Nazwa i kod przedmiotu

BIZNES CYFROWY, PG_00070734

Kierunek studiow

Zarzadzanie inzynierskie

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzgdzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Ciesielska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [18.0 0.0 18.0 0.0 0.0 36
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |36 3.0 36.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przygotowanie studentéw do analizy i oceny modeli cyfrowego biznesu oraz podejmowania decyzji

menedzerskich na podstawie wiedzy z zakresu uwarunkowan funkcjonowania przedsigbiorstw w srodowisku
cyfrowym, oraz ksztattowanie postaw zwigzanych z krytycznym, analitycznym i odpowiedzialnym mysleniem
decyzyjnym w kontekscie wspétczesnych wyzwan cyfrowej gospodarki.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_K02] jest gotow do
podejmowania kompetentnych i
etycznych decyzji w celu
tworzenia i utrzymania wartosci
ekonomicznych, spotecznych i
Srodowiskowych, wykazujgc sie
dziataniami przedsiebiorczymi.

jest gotéw podejmowac
odpowiedzialne decyzje dotyczace
wdrazania rozwigzan cyfrowych w
przedsigbiorstwie, uwzgledniajgc
ich wptyw na wartos¢
ekonomiczng organizacji oraz
konsekwencje spoteczne i
Srodowiskowe.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujgcych w praktyce

[K6_WO06] zna i rozumie metody
pozwalajgce na klasyfikacje i
ocene pozyskiwanych informacji w
oparciu 0 zaawansowang wiedze
ogdlng i szczegodtowa, z
uwzglednieniem ich zastosowania
w réznych rodzajach dziatalnosci
zawodowe;.

zna i rozumie metody
klasyfikowania oraz oceny
informacji wykorzystywanych w
dziatalnosci cyfrowej
przedsiebiorstw, w szczegélnosci
w obszarze modeli biznesowych,
danych rynkowych i narzedzi
cyfrowych.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U03] potrafi wspotdziata¢ z
innymi osobami przy
rozwigzywaniu probleméw o
charakterze interdyscyplinarnym.

potrafi wspotpracowac w zespole
przy analizie i projektowaniu
rozwigzan z zakresu cyfrowego
biznesu, fgczac perspektywe
technologiczng, organizacyjng i
rynkowg w rozwigzywaniu
probleméw interdyscyplinarnych.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Podstawy ekonomii cyfrowej

Zalozenie i prowadzenie sklepu internetowego
Prawne aspekty handlu online

Rynki e-handlu

Modele biznesowe i przychodéw

Budowanie obecnosci online (webiste, mobile, app)
Marketing e-handlu i reklama

©CONoOOrWN =

10. Analiza rynku cyfrowego
11. Ustugi i handel online
12. Tres¢ i Media online

Spoteczny, komérkowy i lokalny marketing
Etyczne, spoteczne i polityczne aspekty e-handlu

13. Zastosowanie Al w cyfrowym biznesie

Tresci przedmiotu - laboratoria

Modut 3: Optymalizacja
Modut 4: Analityka

Modut 1: Analiza rynku i budowanie strategii cyfrowej
Modut 2: Tworzenie obecnosci online

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie

60.0%

40.0%

Zadania praktyczne

60.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Chaffey D., Digital Business and e-commerce management, PWN,

2022

Uzupetniajgca lista lektur

1.  Chmielarz W. (2007). Systemy biznesu elektronicznego. Wyd. Difin

Warszawa

2. Laudon K.C., Traver C.G. (2014) E-commerce Business,
technology, society. Pearson 2014

3. Sikorski M. (2012). Ustugi on-line. Jako$¢, interakcje, satysfakcja
klienta. Wyd. PJWSTK Warszawa

4. Dutko M. (2013). E-biznes. Poradnik praktyka. Helion

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Opracuj strategie biznesu cyfrowego dla wybranego przez siebie pomystu

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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