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Kierunek studiow

Geodezja i kartografia

Data rozpoczecia studiéw  (luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu
Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z wybranymi metodami i narzedziami wykorzystywanymi w
systemach informacji geograficznej. Gtéwnym celem tej czesci zajec jest ksztattowanie umiejetnosci
wiasciwego zastosowania technologii wizualizacji 3D (AR, VR, MR) oraz pakietu Microsoft Office do
rozwigzywania konkretnych zadan i problemoéw.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO05] ma ugruntowang
wiedze w zakresie analitycznych
metod oraz geodezyjnych technik
pomiarowych niezbednych do
kreowania oraz rozwigzywania
réznorodnych probleméw w
geodezji i kartografii

Student posiada ugruntowang
wiedze na temat metod
analitycznych oraz technik
przetwarzania i wizualizacji
danych przestrzennych, w tym
modelowania 3D i technologii AR/
VR, ktére moga by¢
wykorzystywane w rozwigzywaniu
problemoéw geodezyjnych i
kartograficznych.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_UO06] tworzy rozwigzania
ztozonych i
nieustrukturyzowanych problemoéow
uwzgledniajgc zmiennos$¢
otoczenia przez synteze informacji
pochodzacych z réznych zrédet, z
zastosowaniem metod
analitycznych i symulacyjnych

Student potrafi tworzy¢
rozwigzania dla ztozonych i
nieustrukturyzowanych problemoéw
z zakresu analizy i wizualizacji
danych przestrzennych,
wykorzystujgc technologie 3D
(AR, VR, MR), narzedzia
modelowania oraz
oprogramowanie analityczne i
symulacyjne. Umie integrowac
informacje pochodzace z réznych
zrodet i stosowac je w zmiennym
kontekscie przestrzennym oraz
technologicznym.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Przedmiot obejmuje zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych, w
tym technologii modelowania 3D, analizy przestrzennej oraz narzedzi wspierajgcych prace biurowg. Zajecia
majg na celu zapoznanie studentéw z narzedziami do analizy i wizualizacji danych przestrzennych,
wykorzystaniem rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci oraz wdrazaniem technologii chmurowych
Informacja i jej znaczenie definicja, rodzaje informacji, rola informacji w gospodarce. Praca w chmurze i
technologie Microsoft wykorzystanie OneDrive, Microsoft Word, Excel, PowerPoint w analizie danych.
Wykorzystanie modelowania 3D w technologiach wizualizacyjnych podstawowe techniki modelowania,
formaty plikdw, interoperacyjnos$¢. Wizualizacja danych przestrzennych zastosowanie oprogramowania do
tworzenia dynamicznych i interaktywnych prezentacji. Nowoczesne technologie wizualizacji AR, VR, MR i
ich zastosowania w analizie przestrzennej. Technologie holograficzne i anaglifowe w wizualizacji 3D
Wirtualne spacery i interaktywne wizualizacje techniki tworzenia spaceréw analogicznych do Google Street
View. Mozliwosci wykorzystania Al do analizy danych przestrzennych.

Cwiczenia majg na celu praktyczne wdroZzenie narzedzi i technologii omawianych na wyktadach. Studenci
beda pracowacé z oprogramowaniem biurowym, technologiami chmurowymi, rozszerzong rzeczywistoscig
(AR), wirtualng rzeczywistoscig (VR) oraz modelowaniem 3D. Tworzenie i publikacja materiatéw wideo
nagrywanie i edycja tresci edukacyjnych i analitycznych, publikacja online. Tworzenie aplikacji AR
projektowanie mobilnej aplikacji do wizualizacji zagospodarowania terenu budynkiem jednorodzinnym z
wykorzystaniem markeréw AR. Srodowisko VR i jego zastosowanie poznanie réznych typéw okularéw VR,
tworzenie wirtualnych spaceréw i interaktywnych srodowisk. Zastosowanie rzeczywistosci mieszanej
wykorzystanie gogli HoloLens w analizie i wizualizacji danych przestrzennych. Projektowanie wirtualnych
spacerow tworzenie interaktywnych wizualizacji analogicznych do Google Street View. Tworzenie
wizualizacji 3D wykorzystanie technologii holograficznych i anaglifowych w prezentacjach przestrzennych.
Podstawy modelowania 3D tworzenie prostych modeli obiektow przestrzennych przy uzyciu dostepnych
narzedzi.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Opanowane podstawy z tworzenia modeli 3D

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Zadania praktyczne 60.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. Badotra, S., Tanwar, S., Rana, A., Sindhwani, N., Kannan, R.,

Handbook of augmented and virtual reality, Wyd. De Gruyter., R. 2023

2. Doerner, R., Broll, W., Grimm, P., Jung, B., Virtual and augmented
reality (VR/AR): Foundations and methods of extended realities (XR),
Wyd. Springer Nature., R. 2022

3. Walkenbach, J., Excel 2013 PL. Biblia. Helion., Wyd. Helion, R. 2013

Uzupetniajgca lista lektur 1. Gotlib D., lwaniak A., Olszewski R.,, GIS obszary zastosowan, Wyd.

PWN, R. 2007

2. Litwin L., Myrda G.,, Systemy Informacji Geograficznej. Zarzgdzanie
danymi przestrzennymi w GIS, SIP, SIT, Wyd. Helion, R. 2008

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wykonanie wirtualnego spaceru po budynku w oparciu o wykonane zdjecia 360.
Wykonanie aplikacji wizualizujgcej wybrany model 3D w rzeczywisto$ci rozszerzone;.
Uruchomienia fragmentu zagospodarowania przestrzeni na goglach VR.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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