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Nazwa i kod przedmiotu

Grafika inzynierska |, PG_00071567

Kierunek studiow

Gospodarka przestrzenna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Architektury -> Katedra Sztuk Wizualnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. arch. Matgorzata Roginska-Niestuchowska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. arch. Barbara Chomicka

dr inz. arch. Matgorzata Roginska-Niestuchowska

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 30.0 0.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 50.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Wyksztatcenie umiejetnosci przedstawiania przestrzeni na rysunku ptaskim w celu przeprowadzenia
podstawowych dziatan na elementach przestrzeni. Zdobycie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie
rysunkiem aksonometryczno - konstrukcyjnym.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U01] ma umiejetnos¢
abstrakcyjnego rozumienia
problemoéw technicznych; stosuje
podstawowe metody
matematyczne i symulacyjne w
projektowaniu urbanistycznym i
planowaniu przestrzennym

Wykorzystuje rozne metody
odwzorowania przestrzeni przy
rozwigzaniu prostych probleméw
przestrzennych.

Posiada umiejetnosé
precyzyjnego wykonywania
rysunkow linearnych. Potrafi
czytelnie przedstawi¢ efekty
pracy.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO03] ma wiedze w zakresie
matematyki i fizyki odnoszaca sie
do kwestii zwigzanych z
gospodarowaniem przestrzeniag ,
w tym z zakresu metod
matematycznych stosowanych w
projektowaniu urbanistycznym, a
takze metod analitycznych i
projektowych wykorzystujacych
techniki informatyczne stosowane
w procesach planowania struktur

osadniczych

Zna rézne metody odwzorowania
przestrzeni. Poprawnie konstruuje
i odczytuje obiekty przestrzenne w
réznych rodzajach rzutéw, réwniez
z wykorzystaniem popularnych
programow cyfrowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. Wprowadzenie. Elementy przestrzeni i metody rzutowania. Rzut prostokgtny na dwie rzutnie metoda
Monge'a - odwzorowanie punktu, prostej i ptaszczyzny.

. Przynaleznos$¢ elementéw do ptaszczyzny. Transformacja uktadu rzutni.

. Réwnolegtosc¢ i prostopadtosc.

. Elementy wspdlne - punkty przecigcia, przebicia, krawedzie.

Cien jako rzut srodkowy i réwnolegty.

Transformacja celowa. Rzeczywiste wielkosci obiektow.

. Budowanie wielo$cianow.

. Przekroje wielosciandw i zwigzki kolineaciji.

. Obroty i ktady. Rozwiniecia wielosciandw.

10. Punkty przebicia i przenikanie wieloscianow.

11. Aksonometria uko$na - zatozenia i konstrukcje podstawowe, cienie.

12. Aksonometria prostokatna - zatozenia, konstrukcja aksonometrii na podstawie rzutéw Monge'a, cien
w aksonometrii.

13. Aksonometria prostokatna - przenikanie wielo$cianéw, przekroje ptaszczyzng dowolng.

©CONOORWN

Tresci przedmiotu - éwiczenia

1. Wprowadzenie. Elementy przestrzeni i metody rzutowania. Rzut prostokgtny na dwie rzutnie metoda
Monge'a - odwzorowanie punktu, prostej i ptaszczyzny.

. Przynaleznos$¢ elementéw do ptaszczyzny. Transformacja uktadu rzutni.

. Réwnolegtosc i prostopadtosc.

. Elementy wspdlne - punkty przecigcia, przebicia, krawedzie.

. Cien jako rzut Srodkowy i rownolegty.

Transformacja celowa. Rzeczywiste wielkosci obiektow.

. Budowanie wielo$cianow.

. Przekroje wielosciandw i zwigzki kolineaciji.

. Obroty i klady. Rozwiniecia wieloscianow.

10. Punkty przebicia i przenikanie wieloscianow.

11. Aksonometria ukosna - zatozenia i konstrukcje podstawowe, cienie.

12. Aksonometria prostokatna - zatozenia, konstrukcja aksonometrii na podstawie rzutéw Monge'a, cien
w aksonometrii.

13. Aksonometria prostokatna - przenikanie wielo$cianéw, przekroje ptaszczyzng dowolna.

©ONOUOTAWN

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

estetyka graficzna arkuszy
rysunkowych

zaliczenie zajg¢ klauzurowych 100.0% 50.0%
(kolokwium)
poprawno$¢ merytoryczna i 100.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Przytucka K., Helenowska-Peschke M. Wyktady z geometrii wykresinej;
http://www.pg.gda.pl/~mhelen/w1/index.html

Helenowska-Peschke M., Wanctaw A., Zadania z geometrii wykresine;.
http://pbc.gda.pl/dlibra/doccontent?id=2597Helenowska-Peschke M.,
Wanctaw A., Konstrukcje cieni, http://pbc.gda.pl/dlibra/doccontent?
id=2566

Uzupetniajaca lista lektur

Bfach A., Inzynierska geometria wykresina, Wydawnictwo Politechniki
Slaskiej, Gliwice 2006

Gorska R., Geometria wykresina: podstawowe metody odwzorowan
stosowane w projektowaniu inzynierskim, Wyd. Politechniki
Krakowskiej, Krakéw 2015

Grochowski B.: Elementy geometrii wykresinej, PWN, Warszawa 2002

Jankowski W.: Geometria wykresina, PWN, Warszawa 1990

Otto F.E., Geometria wykresina, PWN 1977
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Przyktadowe zagadnienia/ 1) Wielos$ciany w rzutach Monge'a - transformacje uktadu rzutni
przyk’fadowe pytania/ Zastosuj transformacje ukfadu rzutni i uzupetnij widoki wieloscianu w rzutach Monge'-a

realizowane zadania

2) Na podstawie rzutéw Monge'a skonstruuj geometryczne rozwinigcie wieloscianu (zastosuj obrot, ktad lub
transformacje uktadu wspoétrzednych)

3) Skonstruowa¢ przekroj wieloscianu w rzutach Monge'a. Wykona¢ sprawdzenie powinowactwem lub
kolineacja

4) Narysuj aksonometrie wieloscianu na podstawie rzutéw Monge'a. Wyznacz przekréj wieloscianu zadanag
ptaszczyzna.

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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