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Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Ciesielska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 3.0 52.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do wspoétdziatania przy rozwigzywaniu interdyscyplinarnych
problemoéw biznesu cyfrowego z wykorzystaniem metod analizy informacji, na podstawie wiedzy z zakresu
zarzgdzania cyfrowego i technologii informacyjnych, oraz ksztattowanie postaw zwigzanych z
podejmowaniem kompetentnych i etycznych decyzji w kontekscie transformacji cyfrowej organizacii.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_K02] jest gotow do
podejmowania kompetentnych i
etycznych decyzji w celu
tworzenia i utrzymania wartosci
ekonomicznych, spotecznych i
srodowiskowych, wykazujgc sie
dziataniami przedsigbiorczymi.

Student jest gotéw do
podejmowania kompetentnych i
etycznych decyzji w obszarze
biznesu cyfrowego, w
szczegolnosci poprzez
uczestnictwo w zespotowych
projektach dotyczacych
transformacji cyfrowej, analizy

danych i wdrazania rozwigzan IT.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[K6_WO06] zna i rozumie metody
pozwalajgce na klasyfikacje i
ocene pozyskiwanych informacji w
oparciu 0 zaawansowang wiedze
ogdlng i szczegodtowa, z
uwzglednieniem ich zastosowania
w réznych rodzajach dziatalnosci
zawodowe;.

Student zna i rozumie metody
klasyfikacji i oceny informacji, w
kontekscie analizy danych,
systemow informatycznych oraz
zastosowan Al w biznesie
cyfrowym.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U03] potrafi wspotdziata¢ z
innymi osobami przy
rozwigzywaniu probleméw o
charakterze interdyscyplinarnym.

Student potrafi wspoétdziatac z
innymi przy rozwigzywaniu
interdyscyplinarnych probleméw
biznesu cyfrowego, stosujgc
metody analizy strategicznej IT,
projektowania modeli
biznesowych oraz zarzadzania

projektami transformacji cyfrowe;j.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

OCONOOrWN =

Wprowadzenie do cyfrowego biznesu

Cyfrowe spoteczenstwo, ekonomia i tworzenie wartosci

Cyfrowe technologie

Cyfrowe Innowacje

Systemy informatyczne i ich rodzaje

Zastosowanie Al w biznesie

Zarzadzanie strategiczne IT: Al, Data oraz IT governance,

Narzedzia zarzgdzania strategicznego IT

Strategia biznesu cyfrowego: Planowanie, implementacja, monitoring

10 Oczena zdolnosci transformacyjnych przedsiebiorstwa

11.

Zarzadzanie projektem transformacji cyfrowej; Zakres, czas, koszty, ryzyko

Tresci przedmiotu -

laboratoria

1. Biznes plan

2. Modele biznesowe i propozycja wartosci

3. Analiza strategiczna IT: ocena stanu istniejgcego

4. Dopasowanie Biznes-IT: definiowanie stanu docelowego

5. tad danych

6. tadAl

7. Ocena dojrzatosci

8. Zarzadzanie Projektem Transformacji Cyfrowe;j

9. Zréwnowazona karta wynikow IT
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania o&a_ganych laboratorium 60.0% 60.0%
efektow uczenia sie test z wyktadow 60.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Wirtz, B. W. (2019). Digital business models (pp. 137-152). Manhattan,

New York, NY: Springer International Publishing.

Chaffey, D., Hemphill, T., & Edmundson-Bird, D. (2019). Digital
business and e-commerce management. Pearson Uk.

Aagaard, A., Aagaard, A., & Harrison, A. (2019). Digital business
models. Cham: Springer International Publishing.

Uzupetniajaca lista lektur

Bullock, J. B., Chen, Y. C., Himmelreich, J., Hudson, V. M., Korinek, A.,
Young, M. M., & Zhang, B. (Eds.). (2024). The Oxford handbook of Al
governance. Oxford University Press.

Floridi, L. (Ed.). (2021). Ethics, governance, and policies in artificial
intelligence (Vol. 144). Cham: Springer.

Ladley, J. (2019). Data governance: How to design, deploy, and sustain
an effective data governance program. Academic Press.

Eryurek, E., Gilad, U., Lakshmanan, V., Kibunguchy-Grant, A., &
Ashdown, J. (2021). Data governance: The definitive guide. " O'Reilly
Media, Inc.".

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/

Pomyst biznesowy; dobér technologii do pomystu, identyfikacja innowacji, benchmark konkurenc;ji, projekt

przyktadowe pytania/ transformacji
realizowane zadania
Zajecia praktyczne Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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