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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Rysunek techniczny, PG_00037299

Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Katedra Konstrukgiji

Maszyn i Pojazdow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr inz. Marek tubniewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 15.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 2.0 8.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Student rozumie zadania i role grafiki inzynierskiej w technice i przemysle

Student posiada czynng podstawowg umiejetnos¢ postugiwania sie rysunkiem rzutowym

Student rozumie zasady tworzenia rysunku rzutowego z modelu lub wyobrazni

Student potrafi tworzy¢ proste szkice czesci obiektow technicznych (np. maszyn)

Student potrafi interpretowa¢ dokumentacje techniczng sporzadzong wg obowigzujgcych norm rysunkowych

Student zna podstawowe zasady tworzenia opisu dokumentacji technicznej projektowej i/lub ruchowej

obiektow technicznych
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO05] potrafi samodzielnie lub
w grupie projektowac oraz
budowac proste urzgdzenia,
przyrzady pomiarowe lub uktady
techniczne, uzywajac do tego
odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow.

Student potrafi tworzy¢ proste
szkice czesci obiektéw
technicznych (np. maszyn)
Student potrafi interpretowac
dokumentacje techniczng
sporzgdzong wg obowigzujgcych
norm rysunkowych Student zna
podstawowe zasady tworzenia
opisu dokumentacji technicznej
projektowej i/lub ruchowej
obiektéw technicznych

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_U02] potrafi analizowa¢ i
rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy naukowe i techniczne w
oparciu o posiadang wiedze.
Stosuje odpowiednie metody
analityczne, rachunkowe,
numeryczne, symulacyjne lub

eksperymentalne.

Student rozumie zadania i role
grafiki inzynierskiej w technice i
przemysle Student posiada
czynng podstawowg umiejetnosc
postugiwania sie rysunkiem
rzutowym Student rozumie zasady
tworzenia rysunku rzutowego z
modelu lub wyobrazni

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - ¢wiczenia

Wprowadzenie do Grafiki Inzynierskiej. Rola grafiki w dziatalnos$ci inzynierskiej. Wzrok — podstawowe
narzedzie percepcji w pracy inzyniera. rodzaje grafiki inzynierskiej (od szkicu odrecznego do modelu

komputerowego 3D).

Szkic odreczny jako podstawowe narzedzie przekazywania informacji o elementach maszyn.

Wykorzystanie szkicéw na réznych etapach powstawania i istnienia maszyny jako wyrobu (koncepcja,
opracowanie projektu, wykonanie, marketing, sprzedaz, ztomowanie, recykling). Wykorzystanie metod
graficznych do obrazowania stanu obcigzen naprezen, naciskéw i odksztatcen w elementach maszyn.

Ksztaltowanie elementéw maszyn w oparciu o wykorzystanie wynikéw analiz z wykorzystaniem metod
graficznych. Wykorzystanie metod graficznych w optymalizacji stanu naprezen i naciskéw. Przedstawianie
bryt (elementéw maszyn) za pomoca rzutéw prostokatnych i aksonometrycznych.

Zapis konstrukcji — podstawowe narzedzie wymiany informacji inzynierskiej; rodzaje i elementy rysunku
technicznego wykorzystywanego w projektowaniu maszyn i w innych dziedzinach.

Przedstawianie elementéw maszyn w rzutach, przekrojach i ktadach, rodzaje linii na rysunkach, funkcje
poszczeg6lnych rodzajéw linii. Wymiarowanie dtugosci, srednic, katéw itd. Technologiczne aspekty
wymiarowania. Obrazowanie zastosowanych rodzajéw materiatéw, metod obrébki cieplnej i cieplno —
chemicznej, powtok i innych szczegétéw technologii wykonania detali maszyn.

Zasady konstrukcji i kryteria optymalizacji. Racja istnienia wytworu. Warunki zewnetrzne i wewnetrzne.
Zatozenia projektowe. Koncypowanie. Kryteria optymalizacyjne. Zasady konstrukgiji.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa umiejetno$¢ rysunku odrecznego w otéwku

Znajomos¢ podstaw geometrii Euklidesowej

Znajomos¢ podstawowych twierdzen geometrii (np. Talesa, Pitagorasa)

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru

55.0%

25.0%

Sprawozdania z ¢wiczen
laboratoryjnych

100.0%

75.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Zapis konstrukcji, cze$¢ |, Geometria Wykresina, A. Rigall, J. Sadaj
Rysunek Techniczny Maszynowy, T.Dobrzanski, lub inny podobny

podrecznik

Zbiér zadan z rysunku technicznego maszynowego, Z.Lewandowski

Uzupetniajgca lista lektur

Geometria wykresina, Edward Otto

Adresy eZasobdow
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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