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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Oprogramowanie aplikacyjne - projekt zespotowy, PG_00064063

Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2029/2030

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Fizyki i
Informatyki Stosowanej -> Zaktad Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marta tabuda

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 45.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Cel przedmiotu to zapoznanie studentéw z rolg oprogramowania aplikacyjnego w systemach
informatycznych oraz umiejgtnoscig jego tworzenia i zarzgdzania. Kurs obejmuje zagadnienia zwigzane z
zarzgdzaniem projektami informatycznymi, w tym planowaniem zasobdw, harmonogramoéw i budzetéw, a
takze z zarzadzaniem konfiguracjg oprogramowania i wersjonowaniem. Studenci naucza sie metod
implementac;ji i integracji oprogramowania w systemach IT oraz zdobywajg wiedze o procesach testowania,
w tym testach jednostkowych, integracyjnych i systemowych. Kurs ktadzie réwniez nacisk na automatyzacje
testow, zastosowanie TDD i BDD oraz na zapewnianie jakos$ci oprogramowania w réznych fazach jego
zycia. Celem projektu jest przygotowanie studentéw do skutecznego projektowania, implementowania i
zarzadzania cyklem zycia oprogramowania aplikacyjnego w réznych srodowiskach technologicznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U03] posiada umiejetnosc
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
podstawowych pakietéw
oprogramowania

Student potrafi tworzy¢,
kompilowac i uruchamiaé
programy w wybranym jezyku
programowania, stosujgc
podstawowe konstrukcje jezykowe
(instrukcje sterujgce, struktury
danych, funkcje/metody). Student
potrafi stosowa¢ wybrane pakiety
oprogramowania oraz narzedzia
programistyczne (np. srodowisko
IDE, system kontroli wersiji,
repozytorium, biblioteki
standardowe, frameworki
frontendowe, programy
obliczeniowe) w procesie
tworzenia oprogramowania.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_KO03] jest gotow do
odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych, przestrzegania
zasad etyki oraz dbatosci o
bezpieczenstwo pracy.

Student jest przygotowany do
odpowiedzialnego wykonywania
obowigzkéw zawodowych z
poszanowaniem zasad etyki i
bezpieczenstwa pracy.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce

[K6_WO05] posiada wiedze w
zakresie metodyki i technik
programowania oraz
wykorzystywania wybranych
narzedzi informatycznych w fizyce
i technice.

Student zna metodyki
wytwarzania oprogramowania (np.
kaskadowa, iteracyjna, zwinng)
oraz podstawowe techniki
programowania. Student zna
wybrane narzedzia informatyczne
wspomagajgce proces tworzenia
oprogramowania ($Srodowiska
programistyczne, systemy kontroli
wersji, narzedzia do modelowania
(np CASE do. diagraméw UML) i
testowania, potrafi z nich
korzysta¢ oraz rozumie ich
zastosowanie w problemach fizyki
i techniki.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U07] potrafi rozwigzywac
problemy w ramach zespotu,
takze interdyscyplinarnego,
odpowiednio planujgc jego prace.

Student potrafi efektywnie
wspotpracowacé w zespole, takze
interdyscyplinarnym. Student
potrafi planowac¢ i organizowac
prace zespotu w celu rozwigzania
probleméw. Student potrafi
komunikowac sie i koordynowaé
zadania w zespole projektowym.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad
1. Definicja, klasyfikacja i rola oprogramowania aplikacyjnego w systemach informatycznych. Zastosowanie
w nauce i technice.

2. Zarzadzanie projektem informatycznym: zasoby, personel, harmonogram, budzet.

3. Zarzadzanie konfiguracjg oprogramowania. Przeglad popularnych aplikagii i platform. Srodowiska
narzedziowe oraz technologie i frameworki. Wykorzystanie narzedzi CASE.

4. Implementacja i integracja oprogramowania.

5. Kodowanie, wersjonowanie i bezpieczenstwo kodu.

6. Testowanie i walidacja oprogramowania. Rodzaje testow: testy jednostkowe, integracyjne, systemowe;
walidacja i testy akceptacyjne.

7. Typowe fazy i metody testowania. Testy statyczne, funkcjonalne i strukturalne. Czynniki sukcesu i
rezultaty testowania. Dokumentowanie testow. Przeglady oprogramowania.

8. Automatyzacja procesu testowania. Narzedzia do debugowania. Programowanie sterowane testami i
zachowanie systemu (TDD i BDD).

9. Jakos$¢ oprogramowania. Zapewnianie jakosci oprogramowania. Zarzadzanie jakoscig. Koszty
zapewniania jakosci. Dobre praktyki.

10. Instalacja i wdrozenie oprogramowania. Pielegnacja oprogramowania. Analiza potrzeby wprowadzania
modyfikacji. Zarzadzanie zmiang.. Koszty konserwacji oprogramowania. Kluczowe czynniki sukcesu fazy
utrzymania.

Tresci przedmiotu - projekt

Projekt: Konstrukcja aplikacji w oparciu o przyjeta metodyke, wzorce (analityczne, projektowe) frameworki i
komponenty + dokumentacja projektu. Praca z repozytorium oraz oprogramowaniem do zarzgdzania
projektem:

1. Wprowadzenie. Zatozenia prac projektowych, ich prowadzenia i dokumentowania. Dyskusja nad
sformutowaniami projektow i grup projektowych. Opis projektu, zatozenia projektowe. Prezentacja
przyktadowych rozwigzan projektowych.

2. Prezentacja pomystow (pitch project). Identyfikacja problemu. Kontekst i udziatowcy problemu; klient
projektu. Wzbogacony wizerunek, definicja i wizja systemu, zakres systemu.

3.Studium wykonalnosci projektu; cel, produkt, zakres przedsiewziecia; identyfikacja zagrozen, dobor
strategii realizacji projektu. Harmonogram prac projektowych.

4. Dobor strategii prowadzenia projektow. Dalsze kroki prac implementacyjnych zaleznie od przyjetej
metodyki realizacji. (kaskada, agile)

5. Prace implementacyjne: projekt architektury systemu, modele logiczne i statyczne, uzyte algorytmy,
projekt GUI, projekt bazy danych.

6. Prace implementacyjne: tworzenie oprogramowania

7. Prace implementacyjne: inspekcja kodéw (code review). Raport z inspekcji.

8. Prace implementacyjne: Integracja oprogramowania.

9. Testowanie i walidacja wykonywanego oprogramowania; Raport z testow.
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Zaliczenie przedmiotu.

Kazdy tydzien prac konczy Raport z przebiegu prac projektowych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos¢ programowania obiektowego; Znajomos$¢ zagadnien inzynierii oprogramowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt grupowy 50.0% 80.0%
Raporty z prac zespotu 50.0% 10.0%
Prezentacja projektu 50.0% 10.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Robert C. Martin, Czysty kod, Helion, 2020 (dodruk/aktualne
wydanie).

2. Marcin Kawalec, Scrum i nie tylko. Zwinne metody w praktyce,
Helion, 2019.

3. Pawet Jakubczyk, Testowanie oprogramowania. Podstawy, Helion,
2019.

4. Robert. Patton: Testowanie oprogramowania, Mikom, Warszawa,
2002I.

5. Mariot Tsitoara --Git i GitHub. Kontrola wersji, zarzgdzanie
projektami i zasady pracy zespotowej (oryg: Beginning Git and GitHub:
A Comprehensive Guide to Version Control, Project Management, and
Teamwork for the New Developer)

6. Michat Bartyzel DevOps. Inzynieria niezawodno$ci systemoéw IT
Helion, 2020

Uzupetniajaca lista lektur

1. Andrzej Jaszkiewicz, Zarzgdzanie projektami informatycznymi, PWN,
2019.

2. Leszek Bukowski, Analiza i projektowanie systemoéw informatycznych
, PWN, 2018.

3. Adam Roman, Michat Sadowski, Testowanie i jako$¢
oprogramowania, PWN, 2021.

4. Odnosniki do stron domowych wybranych przez studentow
technologii, w jakich realizowany jest projekt grupowy,

Adresy eZasobdéw
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Przyktadowe zagadnienia/ |Zagadnienia:
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Rola i znaczenie oprogramowania aplikacyjnego we wspoétczesnych systemach informatycznych.

2. Planowanie i zarzgdzanie projektem informatycznym z uwzglednieniem zasobdéw, harmonogramu i
budzetu.

3. Zarzadzanie konfiguracjg i wersjonowaniem oprogramowania z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi i
platform.

4. Proces implementacji i integracji oprogramowania w ztozonych systemach informatycznych.

5. Metody i techniki testowania oprogramowania oraz ich wptyw na jako$¢ produktu koncowego.

6. Automatyzacja testow oraz zastosowanie podej$¢ TDD i BDD w procesie wytwarzania oprogramowania.

7. Zapewnianie jakosci i utrzymanie oprogramowania dobre praktyki, koszty i zarzgdzanie zmiang.

Zadania:

Przygotowanie harmonogramu prac

Raporty prac zespotu projektowego

Implementacja zadania programistycznego

Inspekcja kodu

Testowanie oprogramowania

Prezentacja projektu

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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