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Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut
Nanotechnologii i Inzynierii Materiatowej -> Zaktad Elektrochemii i Fizykochemii Powierzchni

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Mateusz Cieslik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 50.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w $wiat programowania poprzez nauke fundamentéw
jezyka Python. Studenci zdobedg umiejetnosci w zakresie pisania, analizowania i uruchamiania prostych
programow, a takze rozwigzywania probleméw algorytmicznych. Kurs ma na celu wyksztatcenie
umiejetnosci logicznego myslenia, rozumienia struktury programoéw oraz korzystania z popularnych bibliotek
Pythona w praktycznych zastosowaniach.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi postugiwacé sie
technikami informacyjno-
komunikacyjnymi wtasciwymi do
realizacji typowych zadan
inzynierskich, potrafi wykorzysta¢
poznane metody i modele
matematyczno-fizyczne do opisu i
wyjasniania zjawisk i procesow
chemicznych

Student tworzy podstawowe
programy, ktore wspierajg
rozwigzywanie probleméw
zwigzanych z tematyka kierunku
studiow.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_WO05] ma wiedze z zakresu
mechaniki, technologii i
elektrotechniki, z uwzglednieniem
grafiki inzynierskiej oraz z
zastosowaniem komputerowego
wspomagania, wykorzystywania
baz danych w projektowaniu
procesow technologicznych

Student bada i rozwigzuje
podstawowe zagadnienia
programistyczne. Korzysta z
konstrukcji jezyka programowania
wysokiego poziomu, ktére sg
poprawne zaréwno pod wzgledem
sktadni, jak i semantyki. Pisze i
modyfikuje programy w tym
jezyku. Rozpoznaje i usuwa btedy
w dziataniu programéw. Potrafi
wyjasnic¢ i stosowac podstawowe
techniki programistyczne

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

oraz podstawy analizy danych.

Kurs ma na celu wprowadzenie uczestnikow w podstawy programowania w jezyku Python z naciskiem na
zastosowanie w data science. Program obejmuje podstawowe aspekty jezyka Python, manipulacje danymi,

Studenci zapoznaja sie z podstawami Pythona, rozpoczng od wprowadzenia do jezyka, naucza sie
podstawowych sktadnikéw jezyka, takich jak typy danych (liczby, tekst, listy, stowniki, krotki) oraz operatory i
podstawowe operacje. Poznajg rowniez struktury kontrolne, w tym instrukcje warunkowe i petle, oraz
funkcje, w tym ich definicje, argumenty i warto$ci zwracane.

Studenci zostang wprowadzen do bibliotek, takich jak Numpy i Pandas, i nauczg sie podstawowych operacji
na tablicach oraz strukturach danych DataFrame i Series. Kolejne zajgcia poswiecone bedg manipulaciji
danymi, obejmujgcej wczytywanie i zapisywanie danych (CSV, Excel) oraz operacje na danych, takie jak
filtrowanie, sortowanie i grupowanie. Kurs zakonczy sie podstawami wizualizacji danych, w tym tworzeniem
wykreséw za pomoca Matplotlib i zaawansowanymi wizualizacjami przy uzyciu Seaborn.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ obstugi komputera.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny kohncowej

Laboratorium

60.0%

50.0%

Projekt

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

[1] Python : podstawy nauki o danych, Alberto Boschetti, Luca

Massaron, Helion, Gliwice 2017

[2] Python w analizie danych, William McKinney, Helion, Gliwice 2018

Uzupetniajgca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Napisz prosty kalkulator

2. Napisz program uzywajac biblioteki matplotlib do prezentowania danych pomiarowych

3. Napisz program do analizy danych srodowiskowych bazujgcy na danych dostepnych online

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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