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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Architektury -> Katedra Sztuk Wizualnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. arch. Matgorzata Roginska-Niestuchowska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. arch. Maria Helenowska-Peschke

dr inz. arch. Matgorzata Roginska-Niestuchowska

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat mozliwosci wykorzystania programéw komputerowych w
tworzeniu modeli obiektéw architektonicznych, dokumentacji projektowej oraz prezentacji graficznych, a
takze wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci w tym zakresie.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] potrafi przygotowaé
prezentacje graficzng, pisemng i
ustna, wiasnych koncepc;ji
projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki,
spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu
wiasdciwego dla projektowania
architektonicznego i
urbanistycznego

Wykorzystuje graficzne programy
komputerowe do tworzenia modeli
i ptaskich odwzorowan
tréjwymiarowych obiektéw w celu
prezentacji wynikow procesu
projektowego.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K6_UO01] potrafi wykorzystaé
doswiadczenia zdobyte w trakcie
studiéw w celu dokonania
krytycznej analizy uwarunkowan i
formutowania wnioskéw do
projektowania w
interdyscyplinarnym kontekscie

Posiada praktyczne umiejetnosci
tworzenia i edycji grafiki
wektorowej oraz obrazéw
rastrowych. Potrafi wtasciwie
dobiera¢ i wykorzystywac
technologie informacyjne
wspomagajgce projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu Tresci przedmiotu - laboratoria
Wykorzystanie grafiki komputerowej w projektowaniu architektonicznym:

1.
Tworzenie cyfrowych modeli przestrzennych w programie SketchUp

*  budowanie, modyfikowanie i transformowanie obiektéw geometrycznych
* nawigacja w przestrzeni wirtualnej; definiowanie widokéw réwnolegtych i perspektywicznych

2.
Wizualizacja obiektéw architektonicznych na bazie modeli cyfrowych
* wykorzystanie bibliotek materiatéw i komponentéw
» ustawienia sceny, $wiatta i perspektywy
3.
Tworzenie i edycja obrazéw rastrowych w programie GIMP
* podstawowa obrébka graficzna, korekcja koloréw, kadrowanie
*  post-processing wizualizacji (np. kolaz, dodanie tta, tekstur)
4.
Tworzenie rysunkow technicznych w programie AutoCAD
*  zarzadzanie rysunkiem cyfrowym: cechy obiektéw, style, warstwy, bloki, grupy
*  przygotowanie wydruku w skali
5.
Tworzenie ztozonych dokumentéw graficznych
* integracja grafiki wektorowej, rastrowej i tekstu
* przygotowanie plansz projektowych i materiatéw prezentacyjnych
Wymagania wstepne wiedza informatyczna na poziomie szkoty $redniej
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
oceniania osigganych poprawno$¢ merytoryczna i 100.0% 100.0%
efektéw uczenia sie graficzna éwiczen praktycznych
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Materiaty dydaktyczne opracowane przez prowadzgcego,
dostepne na platformie e-nauczanie w ramach kursu.

2. Oficjalne instrukcje, samouczki i dokumentacja dostepne z
poziomu programow SketchUp, GIMP i AutoCAD (w tym pomoc
kontekstowa oraz zasoby online udostgpniane przez producentéw
oprogramowania).

Uzupetniajaca lista lektur 1. Tomaszewska, Aleksandra. Google SketchUp. Cwiczenia
praktyczne. Helion, 2023.

2. Komorowski, Wiadystaw. AutoCAD 2023 PL. Pierwsze Kroki.
Helion, 2023. ]

3. Poncyljusz, Zbigniew. GIMP. Cwiczenia praktyczne. Helion, 2022.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |°

przyktadowe pytania/ Modele obiektéw architektonicznych:
realizowane zadania modelowanie pergoli, platformy widokowej, domu letniskowego, domu jednorodzinnego

Rysunek wektorowy:
tworzenie rzutéw koncepcyjnych budynku, elewacji, detali architektonicznych, projektu
zagospodarowania terenu

Grafika rastrowa:
przygotowanie wizualizacji architektonicznej w formie kolazu

Grafika prezentacyjna:
opracowanie plansz projektowych i materiatow graficznych do prezentacji koncepcji architektonicznej

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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