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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy informatyki, PG_00055866

Kierunek studiow

Energetyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Technologii

Maszyn i Materiatéw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Tomasz Muszynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 30.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Podstawy informatyki sg przeznaczone dla studentéw z niewielkim lub Zzadnym doswiadczeniem w
programowaniu. Przedmiot ma na celu zapewnienie studentom zrozumienia roli, jakg mogg odgrywaé
obliczenia numeryczne w rozwigzywaniu problemoéw. Przedmiot ma na celu pomaéc studentom, niezaleznie
od ich specjalizacji analizowa¢ istniejace oprogramowanie oraz naby¢ umiejetnosci pisania matych
uzytecznych programoéw. Na zajeciach bedzie uzywany jezyk programowania Python oraz VBA.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi zaprojektowaé
konstrukcje prostego urzgdzenia i
wykonaé towarzyszaca temu
dokumentacje techniczng,
przeprowadzi¢ podstawowg
analize techniczno-ekonomiczng
uktadoéw energetycznych, w tym
technologii wykorzystujgcych
odnawialne i proekologiczne
zrodta energii oraz energie
konwencjonalng i jadrowa,
projektowac dla nich instalacje
energetyczne i ich podstawowe
elementy (w tym oswietlenie
elektryczne); dobraé, obstugiwac i
kontrolowaé najczesciej
stosowane urzgdzenia elektryczne
i uktady napedowe.

Student potrafi wykorzystaé
podstawowe narzedzia
informatyczne do rozwigzywania
probleméw zwigzanych z
technologig energetyczna.
Student potrafi zaimplementowac
proste algorytmy w jezyku
programowania.

Student posiada wiedze
dotyczaca sktadni, gramatyki i
instrukcji

wybranego jezyka
programowania, jego
podstawowe;j biblioteki i
wbudowanych funkgji.

Potrafi korzysta¢ z dokumentacji
technicznej, instrukcji obstugi i
zrodet internetowych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[K6_KO01] ma swiadomosé
potrzeby doksztatcania i
samodoskonalenia sie w zakresie
wykonywanego zawodu
energetyka oraz mozliwosci
dalszego ksztatcenia sig; potrafi
myslec¢ i dziata¢ w sposob
kreatywny i przedsiebiorczy;
potrafi okresli¢ priorytety stuzace
realizacji zadania indywidualnego
lub grupowego

Student ma doswiadczenie w
pracy w zespole przy
rozwigzywaniu typowych zadan.
Wspétpracuje z pozostatymi
cztonkami zespotu na réznych
etapach rozwigzywania
powierzonego problemu.

Student posiada podstawowg
wiedze z zakresu
oprogramowania aplikacyjnego do
obliczen naukowych i
inzynierskich oraz nowoczesnych
aplikaciji sieciowych i
internetowych.

Potrafi wykorzysta¢ dokumentacje
techniczng, podreczniki i zrédta
internetowe do poszerzania swojej
wiedzy z zakresu jezykow
programowania i pakietow
obliczeniowych.

[SK2] Ocena postepdéw pracy
[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - projekt

1. Woprowadzenie do programowania. Debugowanie, semantyka i sktadnia jezyka programowania.
Wyrazenia algebraiczne i logiczne. Instrukcje wejscia/wyjscia. Podstawy jezyka Python, srodowisko
programistyczne Anaconda. Podstawy VBA dla MS Excell

2. Reprezentacja danych w pamigci komputera. Podstawowe typy danych: liczbowe, znakowe,

wyliczeniowe, inne.

3. Proste instrukcje sterujgce: warunkowa i wyboru.lteracyjne instrukcje sterujace petle.
4. Zapis programow z uzyciem wiasnych procedur i funkcji. Uzytkowanie wbudowanych funkgiji i bibliotek
jezyka (numpy, matplotlib, seaborn). Obstugiwanie plikéw ( wczytywanie odczytywanie )- format

przesytu danych.

5. Obliczenia z zakresu analizy matematycznej, algebry i statystyki.
6. Analiza i wizualizacja danych. Operacje na réznych rodzajach danych.
7. Zastosowania technik informatycznych w systemach przemystowych, przemyst 4.0

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy informatyki, Internet, umiejetno$¢ korzystania z pakietu MS Office.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Albert Sweigart/ Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem : nauka
programowania / Helion, Gliwice/2017

Tony Gaddis/ Python dla zupetnie poczatkujacych / Helion, Gliwice/

2021

Piotr Janus/ VBA na sto dwa, czyli 102 ¢wiczenia z wykorzystaniem

VBA / Helion, Gliwice/ 2020

Uzupetniajgca lista lektur

https://automatetheboringstuff.com/

Adresy eZasobdw
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Przyktadowe zagadnienia/ Napisz program, ktéry bedzie losowat jedng liczbe catkowitg z wybranego przez uzytkownika przedziatu.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Napisz funkcje konwertujgca a nastepnie wypisujaca liczbe z systemu dziesietnego na dwojkowy.

Na bazie dostarczonego schematu blokowego napisz program.

Przeanalizuj i zwizualizuj dostarczony zbiér danych

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 16.04.2026 17:10 Strona 3z3




