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Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Andrzej Kopczynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 8.0 57.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie podstawowych pojg¢ i zagadnien dotyczacych dziatania mikrokontroleréw i systemow

mikroprocesorowych.

Poznanie metod i narzedzi programowania uktadéw mikroprocesorowych i elementéw peryferyjnych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] ma podstawowg wiedze
o zasadach dziatania
podstawowych elementéw i
uktadow elektronicznych,
energetycznych i
energoelektronicznych

Student: wyjasnia zasade
dziatania systemu
mikroprocesorowego, rozréznia
podstawowe typy architektury
systemu mikroprocesorowego,
opisuje podstawowe rodzaje
pamieci i uktadow we/wy systemu
uP, zna podstawowe interfejsy
komunikacyjne i protokoty.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U01] potrafi pozyskiwac
informacje z literatury, baz danych
oraz innych zrédet; integrowacd
uzyskane informacje, dokonywaé
ich interpretacji oraz wycigga¢
whnioski, formutowac i uzasadniaé
opinie

Student potrafi postugiwac sie
literaturg tematu oraz
opracowywac proste programy w
jezyku C i Asembler na
mikrokontrolery z rodziny 8051 i
ARM Cortex M3.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_KO02] potrafi pracowaé w
grupie przyjmujac w niej rézne role

Student potrafi pracowaé w grupie
i postugiwac sie specjalistycznymi
narzedziami do tworzenia i
uruchamiania oprogramowania dla
mikrokontroleréw z rodziny 8051 i
ARM Cortex M3.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

WYKLAD Mikroprocesor - idea i historia powstawania. Sposoby reprezentacji danych w systemach
mikroprocesorowych. Standardy kodowania danych. Podstawowe operacje arytmetyczne i logiczne na
danych binarnych. System mikroprocesorowy, podstawowe sktadniki, architektura. Budowa wewnetrzna i
mechanizmy dziatania typowego mikroprocesora. Programowanie w asemblerze i w jezyku C. Narzedzia do
tworzenia i uruchamiania oprogramowania. Implementacja oprogramowania w systemie. Mikrokontrolery
rodziny 8051: budowa, algorytm pracy, lista rozkazéw. Charakterystyka zintegrowanych elementéw
peryferyjnych: porty, uktady czasowo-licznikowe, sterownik przerwan, uktad transmisji szeregowej. Pamieci
systemow mikroprocesorowych - rodzaje, parametry, organizacja. Sprzeganie typowych urzadzen
peryferyjnych z systemem mikroprocesorowym. Sposoby przesytania danych - transmisja réwnolegta i
szeregowa. Metody pomiaru czasu i czestotliwosci. Przetworniki A/C i C/A. Mikrokontrolery innych rodzin:
AVR, PIC, ARM. Przyktady wykorzystania mikrokontroleréw w systemach automatyki.

LABORATORIUM Celem laboratorium jest zdobycie praktycznych umiejetnosci programowania
mikrokontroleréw oraz poznanie narzedzi wykorzystywanych do tego celu. Zajecia laboratoryjne polegajg na
przygotowywaniu i testowaniu prostych programow pisanych w jezyku C i asemblerze. Uruchamianie
programow odbywa sie w oparciu o pakiety uruchomieniowe z mikrokontrolerami rodziny 8051 i STM32F 1
wyposazone w typowe elementy wejscia/wyjscia.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

1. Znajomos$c¢ podstaw techniki cyfrowe;.
2. Umiejetnos¢ programowania w jezyku C.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Egzamin pisemny

60.0%

50.0%

Cwiczenia praktyczne

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Starecki T.: Mikrokontrolery 8051 w praktyce, Wydawnictwo BTC,

Warszawa 2002

2. Bogusz J.:, Programowanie mikrokontroleréw 8051 w jezyku C w
praktyce, BTC, Warszawa 2005

3. Gatka P., Gatka P.: Podstawy programowania mikrokontrolera 8051,
MIKOM, Warszawa 2002

4. Rydzewski A.: Mikrokomputery jednouktadowe rodziny MCS-51.
WNT, Warszawa 1992

5. Paprocki P.:, Mikrokontrolery STM32 w praktyce, BTC, Warszawa
2009

6. Galewski M.: STM32. Aplikacje i ¢wiczenia w jezyku C, BTC,
Warszawa 2011

Uzupetniajgca lista lektur 1. Bogusz J.: Lokalne interfejsy szeregowe, BTC, Warszawa 2004

2. Daca W.: Mikrokontrolery - od uktadéw 8-bitowych do 32-bitowych.
Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 1992

3. Hadam P.: Projektowanie systeméw mikroprocesorowych,

Wydawnictwo BTC, Warszawa 2004

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przyktadowe tematy éwiczen laboratoryjnych:

. Obstuga portéw wejscia/wyjscia mikrokontrolera
. Realizacja funkc;ji sterownika logicznego

. Obstuga wyswietlacza 7-segmentowego LED

. Obstuga wyswietlacza alfanumerycznego LCD

. Wykorzystanie uktadéw czasowo-licznikowych

. Obstuga przerwan

. Komunikacja za pomocg interfejsu UART

NO AR WN =

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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