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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

TECHNOLOGIE INFORMACYJNE, PG_00003105

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2026 r. Rok akademicki realizacji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Inteligentnych Systemoéw

Sterowania i Wspomagania Decyzji

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Zubowicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie uczestnikow z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z
wykorzystaniem komputeréw dla potrzeb przechowywania, przesytania i przetwarzania danych i informac;ji.
Z ilustracjami nawigzujgcymi do aktualnych probleméw nauki i techniki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] ma swiadomosé
potrzeby ciggtego doksztatcania
sie i samodoskonalenia w
zakresie wykonywanego zawodu
elektryka oraz zna mozliwosci
dalszego ksztatcenia sig

1. Student potrafi wyszuka¢
aktalne prace aplikacyjne i
naukowo badawcze z zakresu
przedmiotu oraz majgce wptyw na
obszar wiedzy zwigzany z
kierunkiem studiow. 2. Student
potrafi skorzystan z zewnetrznych
zrodet w celu zdobycia wiedzy lub
umiejetnosci z zakresu
przechowywania, komunikacji i
przetwarzania danych i informaciji.

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujgcych w praktyce

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K6_UO03] potrafi przygotowac i
przedstawi¢ krétkg prezentacje
dotyczacg zadania inzynierskiego
i jego wynikow

1. Student potrafi wyszuka¢ prace
o charakterze aplikacyjnym lub
badawczo-naukowym z zakresu
interesujgego go zagadnienia. 2.
Student potrafi prczeczyta¢ ze
zrozumieniem (na poziomie
ogolnym) prace o charakterze
aplikacyjnym lub badawczo-
naukowym. 3. Student potrafi w
spsoOb syntetyczny przygotowaé
streszczenie pracy o charakterze
aplikacyjnym lub badawczo-
naukowym. 4. Student potrafi
przygotowac i wygtosi¢ krotkg
prezentacje dotyczacg problemu
aplikacyjnego lub badawczo-
naukowaego.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K6_WO07] zna podstawy
programowania komputerowego,
uktadow cyfrowych, techniki
mikroprocesorowej, projektowania
prostych algorytmow, zasady
dziatania sieci komputerowych

1. Student zna architekture
komputera i jej komponenty. 2.
Student zna strukture, role i
podstawowe funkcje systemoéw
operacyjnych 3. Student zna
podstawowe pojecia zwigzane z
przechowywaniem danych. 4.
Student potrafi skonstruowaé
proste zapytanie do bazy danych
przy uzyciu SQL. 5. Student
rozumie podstawowe pojecia
zwigzane z komunikacjg. 6.
Student rozumie podstawowe
problemy i techniki komunikacji
przewodowej i bezprzewodowe;.
7. Student posiada podstawowg
wiedze na temat sieci
komputerowych, w tym modeli
OSI/ISO i TCP/IP. 8. Student
potrafi napisa¢ prosty program
komputerowy w jezyku C lub
Python. 9. Student posiada
podstawowg wiedze na temat
paradygmatéw programowania.
10. Student potrafi oszacowaé
ztozono$¢ obliczeniowg prostego
algorytmu. 11. Student potrafi
czyta¢ proste schematy
bazodanowe i klasowe. 12.
Student posiada wiedze na temat
podstawowych poje¢ z zakresu
tworzenia oprogramowania. 13.
Student posiada wiedze na temat
narzedzi kontroli wers;ji
oprogramowania i ich roli w
tworzeniu oprogramowania. 14.
Student zna znaczenie
zautomatyzowanych metod
testowania kodu. 15. Student
posiada umiejetnos$¢ postugiwania
sie prostym szyfrem do kodowania
i dekodowania wiadomosci
sktadajgcej sie z ciggu znakow.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Kurs Technologi Informacyjnych (Tl) podzielony zostat na moduty tematyczne odzwierciedlajace
zagadnienia zwigzane z przechowywaniem, przesytaniem oraz przetwarzaniem danych lub informacji.
Catos$¢ poprzedzona zostata stosownym wprowadzeniem obejmujgcym zagadnienia podstawowe z zakresu
budowy oraz dziatania narzedzia jakim jest komputer. W szczegdlnosci modut po$wigcony zagadnieniom
przechowywania informacji i danych porusza tematy dotyczace m.in.: reprezentacji informacji i danych; baz
danych, ze szczegdélnym uwzglednieniem ich relacyjnej postaci; podstawowych probleméw duzych zasobow
danych (ang. Big Data) oraz hurtowni danych. Modut poswigcony zagadnieniom komunikacji wprowadza w
istote pojecia komunikacji oraz zasobow technicznych niezbednych w celu jej ustanowienia oraz
prowadzenia w sposob bezpieczny. Tematy poruszane w obrebie tego modutu dotyczaca zaréwno warstwy
fizycznej, w tym: fgczy komunikacyjnych przewodowych i bezprzewodowych, sieci komputerowych, ich
historii i rozwoju, jak i warstwy oprogramowania, w tym, m.in.: pojecia pakietu i protokotu, modele ISO/OSI
oraz TCP/IP. Modut nawigzujgcy do przetwarzania danych i informacji wprowadza uczestnikéw w
zagadnienia zwigzane z programowaniem komputerowym, w tym kodowaniem na przyktadzie jezyka C i
Python, podstawowymi pojeciami z zakresu opisu i projektowania algorytméw oraz ich oceny pod katem
ztozonosci obliczeniowej. Ponadto, wprowadzone zostajg zagadnienia paradygmatéw programowania, ze
szczegollnym uwzglednieniem programowania obiektowego (w tym podstawy opisu graficznego - diagramy
klas). Wprowadzone zostaje takze nawigzanie do zboru dobrych praktyk w postaci wzorcéw projektowych.
Uczestnicy dowiaduja sie podstaw zwigzanych z zasadami dziatania aplikacji komputerowych oraz
internetowych (ang. web-apps), a takze ich bezpieczenstwem (podstawowe zagadnienia szyfrowania).
Omawiane sg takze metody wytwarzania oprogramowania oraz narzedzie wykorzystywane wspotczesnie w
tym procesie. W szczegodlnosci przedstawione zostajg koncepcje zwinnego wytwarzania oprogramowania,
systemy kontroli wersji (na przykfadzie git) oraz rola i techniki zautomatyzowanego testowania kodu.
Podsumowanie kursu kazdorazowo skupia si¢ na aktualnych na dany rok problemach i wyzwaniach w
obszarze TI.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie dotyczy.

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
SsllEnE 03|3!_gany0h Zaliczenie przedmiotu [Kolokwium |50.0% 100.0%
efektéw uczenia sie (K - max. 60 pkt.; czas: 90 min.;
forma: on-line ) + Zadania
grupowe (G - max. 3 x 10 pkt.;
forma: praca domowa) + Zadania
dodatkowe (B))/ max{K + G}
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. DuBois P.: MySQL, MIKOM, Warszawa 2000.

2. Kierzkowski A.: PHP 4. Tworzenie stron WWW. Cwiczenia
praktyczne, HELION Wydawnictwo S.A. Gliwice 2002.

3. Krzymowski B.: Access 2000 PL, Help, Warszawa 1999.

4. Elmasri R. Shamkant B.: Wprowadzenie do systemoéw baz danych,
HELION Wydawnictwo S.A. Gliwice 2002.

Uzupetniajaca lista lektur Materiaty dydaktyczne na portalu e-Learning przedmiotu: http:/

moodle.ely.pg.gda.pl

Adresy eZasobdw Uzupetniajgce

http://www.w3schools.com - Strona dla deweloperéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Co to jest komputer?

2. Coto jest jezyk programowania?

3. Jak reprezentowana jest strona WWW w komputerze?

4. Na czym polega programowanie komputera?

5. Jakie sg podstawowe komponenty komputera, i jak wptywajg na catkowitg wydajnos¢ systemu?
Jakie sg podstawowe komponenty CPU, i jakie s3 ich funkcje?

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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