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Nazwa i kod przedmiotu
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Kierunek studiow

Mechatronika

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marek Galewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 6.0 49.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy w zakresie budowy i organizacji systeméw komputerowych,
wspotpracy ich elementéw, komunikacji i wymiany danych oraz o budowie systeméw operacyjnych.

Nauka podstaw programowania strukturalnego na przyktadzie Matlab.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U09] potrafi sformutowaé
algorytm, postuguje sig jezykami
programowania wysokiego i
niskiego poziomu oraz
odpowiednimi narzedziami
informatycznymi do opracowania
programoéw komputerowych
sterujgcych systemem
mechatronicznym

Student pisze proste programy
strukturalne w srodowisku Matlab

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U05] potrafi postuzy¢ sie
wiasciwie dobranymi narzedziami
w celu poréwnania rozwigzan
projektowych elementow i
uktadéw mechatronicznych, ze
wzgledu na zadane kryteria
uzytkowe

i ekonomiczne (np. pobér mocy,
szybkos$¢ dziatania, koszt)

Student postuguje sie
srodowiskiem Matlab na poziomie
podstawowym

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO06] ma uporzgdkowang
wiedze z zakresu informatyki
obejmujgca architekture systeméw
komputerowych, programowanie
komputeréw i systemow
wbudowanych oraz elementy

inzynierii oprogramowania

Student przedstawia elementy
architektury systemu
komputerowego

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

Historia i wspotczesnosé komputerow

Arytmetyka komputera

Architektura komputeréw i ich podzespotéw

Zasada dziatania procesoréw i metody zwigkszania wydajnosci
Zasada dziatania pamieci operacyjnych i statych

Wspétpraca podzespotéw komputera / Interfejsy i magistrale / Transmisja danych
BIOS, UEFI i Systemy operacyjne

Sieci komputerowe i przemystowe

Infrastruktura sieci i protokoty sieciowe

Ustugi sieciowe

Nauka podstaw programowania strukturalnego na przyktadzie Matlab:
Elementy Programowania i Algorytmiki

Srodowisko MATLAB

Wprowadzenie do obliczen inzynierskich w srodowisku MATLAB
Jezyki programowania

Podstawowe elementy programowania

Podstawy algorytmiki

Zasady pisania kodu zrédtowego

Podstawowe zasady debugowania i testowania

Tresci przedmiotu - projekt
Elementy Programowania i Algorytmiki w srodowisku Matlab, m.in. funkcje, petle, wyrazenia warunkowe

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych Kolokwium zaliczeniowe - 51.0% 30.0%
efektow uczenia sie laboratorium
Egzamin 52.0% 70.0%
Zaliczenie cwiczen labotaroryjnych [60.0% 0.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur lg:/e\lllll\lln%so\zlv2 Organizacja i architektura systemu komputerowego,

Mrozek B., Mrozek Z.: MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika.
Helion, 2017

Lowe D. Sieci komputerowe dla bystrzakéw. Helion, 2019

Uzupetniajaca lista lektur Sradomski W., MATLAB. Praktyczny podrecznik modelowania, Helion ,
2015

Strony komputerowe producentéw sprzetu i oprogramowania m.in.:
Intel, AMD, nVidia, Microsoft, itp.

Kursy Matlab na stronie Mathworks

Adresy eZasobdw

Data wygenerowania: 22.04.2026 19:28 Strona 2z3




Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Opisz ogdlng budowe i zasade dziatania procesora (CPU).

Czym rozni sie transmisja réwnolegta od szeregowej?

Czym rozni sie transmisja synchroniczna od asynchronicznej?

Przedstaw mechanizmy sterowania kolejnoscig wykonania instrukcji w programie.
Opisz najwazniejsze narzedzia pracy programisty / dewelopera

Studenci otrzymuijg liste okoto 60 przykiadowych pytan na miesigc przed egzaminem, np.:

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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