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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy mechatroniki i sztuczna inteligencja, PG_00055061

Kierunek studiow

Zarzadzanie i inzynieria produkcji

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Mechaniki i

Konstrukcji Maszyn

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Ryszard Jasinski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 4.0 26.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z gtéwnymi pojeciami i metodami z zakresu mechatroniki i Sztucznej Inteligenciji
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO02] ma wiedze o
materiatach, ich wlasciwosciach i
metodach badan, w tym o
materiatach konstrukcyjnych
stosowanych w przemysle
maszynowym,

ma uporzadkowang podbudowang
teoretycznie wiedze z mechaniki
obejmujgcej modelowanie
uktadéw mechanicznych z
zakresu statyki, kinematyki i
dynamiki i ma uporzgdkowana,
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie analizy
wytrzymato$ciowej materiatow i
wyrobow

Student przygotowuje modele
symulacyjne podstawowych
elementéw systemow
mechatronicznych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO06] potrafi, przy
formutowaniu i rozwigzywaniu
zadan inzynierskich, dostrzegac
aspekty systemowe zarzadzania i
organizacji pracy indywidualnej i w
zespole z uwzglednieniem
czynnika ludzkiego, ma
przygotowanie niezbedne do
pracy w $srodowisku
przemystowym oraz zna zasady i
normy zwigzane z
bezpieczenstwem i higieng pracy

Student przedstawia zasady
interdyscyplinarnego podej$cia do
projektowania mechatronicznego

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_KO01] odczuwa potrzebe
samorealizacji poprzez uczenie
sie przez cate zycie, w swoim
dziataniu poszukuje
nowoczesnych i innowacyjnych
rozwigzan, potrafi mysle¢ twoérczo
i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy

Student zna obecny stan rozwoju
Sztucznej Inteligenciji i jest
$wiadom wysokiego tempa
rozwoju tej dziedziny

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[K6_U08] potrafi ocenic
przydatnos$¢ rutynowych metod i
narzedzi stuzacych do
rozwigzania praktycznych zadan
produkcyjnych w pomiarach w
celu nadzorowania proceséw oraz
dokona¢ analizy funkcjonowania
systemow produkceyjnych

Student dobiera wiasciwe techniki
modelowania i projektowania
mechatronicznego oraz stosuje
odpowiednie do zadania
algorytmy Sztucznej Inteligencji

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U07] potrafi dokonaé
wstepnej analizy ekonomiczne;j
podejmowanych dziatan
inzynierskich, potrafi dokona¢
krytycznej analizy i oceny
istniejgcych przebiegéw procesow
produkcyjnych i dziatania
wybranych odcinkéw systeméw
wytworczych,

potrafi dokona¢ identyfikacji
potrzeb stosowania rozwigzan
technicznych dla automatyzaciji i/
lub robotyzacji stanowisk
produkcyjnych i sformutowac¢
specyfikacje wynikajgcych stad
ograniczen i korzysci

Student formutuje specyfikacje
projektowg dla prostych systemow
mechatronicznych

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad
Wprowadzenie do mechatroniki

Najwazniejsze zagadnienia projektowania uktadéw mechatronicznych
Interdyscyplinarno$¢ w projektowaniu mechatronicznym.
Integracja elementéw elementoéw w systemach mechatronicznych

Analiza i przetwarzanie sygnatéw

Wprowadzenie do Sztucznej Inteligenciji.

Najwazniejsze metody Sl:
Algorytmy ewolucyjne

Sztuczne sieci neuronowe i uczenie gtebokie

Laboratorium

- modelowanie uktadéw mechatronicznych

- sieci neuronowe i uczenie gtebokie

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Realizacja zadan laboratoryjnych |60.0% 40.0%
efektow uczenia sie Kolokwium 55.0% 60.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Mechatronika i projektowanie mechatroniczne. Biatystok: Wyd. Polit.
Biatostockiej 1997.

Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa,
2018

Uzupetniajaca lista lektur Tutoriale nt. Sztunczej Inteligencji w Matlab na stronie mathworks.com

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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