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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

METODY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI, PG_00038279

Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

Il stopnia

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Arminski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [20.0 0.0 10.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 40.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z praktycznym wykorzystaniem sieci neuronowych i
algorytméw ewolucyjnych. Studenci nauczg sie trenowac sieci neuronowe za pomocg algorytmu propagaciji
wstecznej oraz stosowac algorytmy genetyczne, dostosowujgc je do réznych problemow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U08] ma przygotowanie
niezbedne do pracy w srodowisku
przemystowym, prowadzenia
badan, stosuje zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy

Student zna podstawy jezyka
Python, potrafi napisa¢ algorytm
genetyczny rozwigzujgcy problem
optymalizaciji.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO05] ma wiedze o technikach
obliczeniowych sztucznej
inteligencji, metodach
wnioskowania, uczenia sig i
poszukiwania rozwigzan w ujeciu
algorytmicznym stosowanych w
ukfadach automatyki i robotyki

Student zna metody i algorytmy
sztucznej inteligencji stosowane w
prostych zagadnieniach z zakresu
automatyki.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

WYKLAD: Sieci neuronowe: uczenie perceptronu wielowarstwowego oraz uczenie ze wzmocnieniem, w tym
sformutowanie zadania, funkcja warto$ci i metoda propagacji wstecznej. Przeszukiwanie przestrzeni
rozwigzan za pomocg algorytmu genetycznego (AG), obejmujace jego schemat i dziatanie, reprezentacje
populaciji, inicjalizacje populacji, funkcje przystosowania, operatory genetyczne oraz parametry algorytmu.
Teoretyczne podstawy algorytmdéw genetycznych oraz ich zastosowanie w rozwigzywaniu problemoéw
optymalizacyjnych. Logika rozmyta: reprezentacja i przetwarzanie wiedzy jako$ciowej, zbiory rozmyte i
operacje na nich, wnioskowanie rozmyte, regulatory rozmyte oraz budowa baz regut rozmytych na

podstawie danych numerycznych.

Tresci przedmiotu - laboratoria

LABORATORIA: Implementacja i analiza wiasciwosci algorytmu ewolucyjnego oraz badanie wybranego
operatora genetycznego. Rozwigzywanie problemu optymalizacji z ograniczeniami metodg ewolucyjng na
przykfadzie optymalizaciji trasy przej$cia w srodowisku statycznym.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wiedza z zakresu podstaw automatyki, znajomos¢ algebry liniowej oraz umiejetnos¢ programowania.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Kolokwium

50.0% 60.0%

Ocena ¢éwiczen laboratoryjnych

50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. G. Luger, Artificial intelligence, Prentice Hall, 2008. 2. A. Zilouchian,
M. Jamshidi, Intelligent Control Systems Using Soft Computing
Methodologies, CRC Press, 2001 3. P. Cichosz, Systemy uczace sie,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2000. 4. S. Osowski,
Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa 1999. 5. J. Arabas, Wyktady z algorytmow
ewolucyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001. 6.
Andrzej Piegat, Modelowanie i sterowanie rozmyte. Exit, 1999 7. L.
Rutkowski , Metody i techniki sztucznej inteligencji. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2005

Uzupetniajaca lista lektur

1. David E. Goldberg, Algorytmy genetyczne i ich zastosowania. WNT,
1995 2. D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski, Sieci neuronowe,
algorytmy genetyczne i systemy rozmyte. PWN, 1997 3. Zbigniew
Michalewicz, Algorytmy genetyczne + struktury danych = programy
ewolucyjne. WNT, 1999

Adresy eZasobéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zadania sztucznej inteligencji wnioskowanie formalne i przyblizone, uczenie sie na podstawie informacji,
przeszukiwanie przestrzeni rozwigzan.

Zbiory rozmyte, operacje na zbiorach, wnioskowanie rozmyte, regulator rozmyty.

Sieci neuronowe, uczenie perceptronu wielowarstwowego, uczenie ze wzmocnieniem.

Schemat i dziatanie AG, reprezentacja populacji, populacja poczatkowa, funkcja przystosowania, operatory
genetyczne, parametry algorytmu.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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