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Nazwa i kod przedmiotu

WIZUALIZACJA | MULTIMEDIA W TECHNICE , PG_00038327

Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2027/2028

przedmiotu

Poziom ksztalcenia

Il stopnia Grupa zajec Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil

ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Metrologii i Systeméw
Informacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Anna Golijanek-Jedrzejczyk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |10.0 0.0 10.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 4.0 26.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do prac zwigzanych z projektowaniem ergonomicznych
systemow interakgji dla urzgdzen automatyki.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W02] ma uporzgdkowang
wiedze z zakresu zastosowania
systemoéw informatycznych do
zwiekszania niezawodnosci,
efektywnosci, szybkosci i
mobilnosci systeméw sterowania i
zarzadzania

[K7_KO02] potrafi wspétdziatac i
pracowac w grupie przyjmujgc w
niej rézne role oraz okresla¢
priorytety stuzgce realizacji
okreslonego zadania

Student potrafi pracowac¢ w grupie. [[SK2] Ocena postepdw pracy
[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Wyktady Teoria informacji. Pojecie wizualizacji, wizualizacja danych, wizualizacja naukowa. Historyczne
przyktady udanej wizualizacji. Putapki wizualizacji: ztudzenia wzrokowe — mechanizmy powstawania.
Jednoznaczne i wieloznaczne ztudzenia wzrokowe. Wizualizacja danych — sposoby prezentacji zaleznosci
miedzy danymi: formy graficzne. Dobér formy graficznej do typu i wymiarowosci dziedziny i przeciwdziedziny
zalezno$ci. Wizualizacja zalezno$ci o dziedzinie i przeciwdziedzinie jednowymiarowej, dwuwymiarowej, o
dziedzinie jednowymiarowe;j i przeciwdziedzinie wielowymiarowej. Poprawa czytelnosci wizualizacji danych:
porzadkowanie danych. Sposoby prezentacji danych symbolicznych (piktogramy), rola rozmiaru piktogramu,
piktogramy wielowymiarowe. Rola koloru w wizualizacji. Zapytania w wizualizacji. Projektowanie systemow
wizualizacyjnych. Wizualizacja w naukach technicznych i przyrodniczych. Techniki multimedialne.
Mozliwosci multimedidow. Wykorzystanie multimediéw w wizualizaciji.

Laboratorium Przygotowanie przyjaznego uzytkownikowi systemu wizualizacji do zadanego przez
prowadzgcego urzadzenia/systemu. Przygotowanie dokumentacji zaprojektowanego na wczesniejszych
zajeciach systemu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Data wygenerowania:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Cooper A., Wariaci rzadzg domem wariatéw. Dlaczego produkty
wysokich technologii doprowadzajg nas do szalenstwa i co zrobi¢,
zeby tego unikngc¢. 2004.

Jacek Matulewski, Tomasz Dziubak, Marcin Sylwestrzak,
Radostaw Ploszajczak:” Grafika. Fizyka. Metody numeryczne.
Symulacje fizyczne z wizualizacjg 3D.” Wydawnictwo Naukowe
PWN 2010.

3. Garr Reynolds: ,Zen prezentacji. proste pomysty i wazne
zasady”. Helion 2009.

Uzupetniajaca lista lektur

N =

Bednarek J., Multimedia w ksztatceniu. PWN, Warszawa 2006.
Paul Beynon-Davies: ,Inzynieria systeméw informacyjnych”. WNT
W-wa 2004.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1.Definicja wizualizacji.

2. Klasyfikacja i charakterystyka wizualizacji.

3. Dane symboliczne i sposoby ich prezentaciji.

4. Etapy projektowania systeméw wizualizacyjnych.

5. Zasady opracowania dokumentac;ji techniczne;j.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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