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Nazwa i kod przedmiotu

INTERFEJSY W TECHNICE, PG_00062385

Kierunek studiow

Automatyka, robotyka i systemy sterowania

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2026 r. Rok akademicki realizacji 2028/2029
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektrotechniki i Automatyki -> Katedra Metrologii i Systemoéw

Informacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Anna Golijanek-Jedrzejczyk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 20.0 0.0 35
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |35 7.0 33.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest uzyskanie wiedzy z zakresu projektowania uzytecznych interfejséw HCI/HMI.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO02] potrafi pracowaé
indywidualnie i w zespole, umie
porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w srodowisku
zawodowym, a takze
dokumentowac i analizowac
wyniki swojej pracy, potrafi
oszacowac czas potrzebny na
realizacje powierzonego zadania

Student potrafi napisa¢
dokumentacje techniczng, a takze
prawidtowo oszacowac czas na
realizacje poszczegdlnych zadan
szczego6towych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[K6_WO07] ma podstawowg wiedze
zwigzang z systemami sterowania
i automatyki

Student klasyfikuje i projektuje
systemy interfejséw HCI/HMI.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_KO02] potrafi pracowa¢ w
grupie przyjmujac w niej rézne role

Student poznaje specyfike pracy
w grupie projektowe;.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
Wyktady

Zasady i narzedzia zarzadzania projektem. Wprowadzenie do tematyki: interfejs cztowiek-maszyna HMI i
czlowiek-komputer HCI. Wiasciwosci cztowieka. Postrzeganie barw i dzwigkéw przez cztowieka. Wptyw
czynnikdw wewnetrznych i zewnetrznych. Teoria informacji. Jako$¢ uzytkowa produktu informatycznego.
Uzytecznosé oprogramowania oraz ergonomia GUI (graficznego interfejsu uzytkownika) i zasady
przygotowania ergonomicznego interfejsu. Analiza wybranych GUI pod katem uzytecznosci. Testowanie
GUI. Zasady przygotowania dobrej dokumentacji i pomocy. Przemystowe systemy informacyjne i
wizualizacje. Interfejsy sprzetowe. Technologia paneli dotykowych. Wybrane wyktady realizowane przez

specjalistéw z przemystu.
Laboratorium

Projektowanie ergonomicznego interfejsu uzytkownika. Opracowanie dobrej dokumentacji technicznej
wykonanego interfejsu i prezentacja jego dziatania.

Data wygenerowania:

23.04.2026 16:36

Strona 1z2




Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Wyktad - sprawdzian pisemny

60.0%

50.0%

Projekt

60.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Cooper A., Wariaci rzgdzg domem wariatéw. Dlaczego produkty
wysokich technologii doprowadzajg nas do szalenstwa i co zrobi¢,

zeby tego unikng¢. 2004.

2.  Wysocki R. Efektywne zarzgdzanie projektami. Onepress, 2018.
3. Malina W., Szwoch M. Podstawy projektowania interfejséw

uzytkownika. Helion, 2017.

4. Osinska V.: Wizualizacja informacji. Studium Informatologiczne.

WNUMK, Torun 2016.

5. Claus O. Wilke: Podstawy wizualizacji danych. Zasady tworzenia
atrakcyjnych wykreséw. Helion, 2020.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Bogdan Wiszniewski, Bogdan Bereza-Jarocinski Teoria i praktyka
testowania programéw PWN 2009
2. Paul Beynon-Davies: Inzynieria systeméw informacyjnych. WNT W-

wa 2004.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Definicja GUI.

Klasyfikacja paneli dotykowych.

»  Zasady projektowania uzytecznego interfejsu.
»  Definicja latencji i sposoby jej unikania.
» Klasyfikacja interfejséw sprzetowych.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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