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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy informatyki, PG_00072240

Kierunek studiow

Mechanika i budowa maszyn

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Energii

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Tomasz Muszynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Blanka Jakubowska
dr hab. inz. Tomasz Muszynski

dr inz. Marta Drosinska-Komor

Formy zajeé

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia Laboratorium | Projekt

Seminarium |RAZEM

30.0

Liczba godzin zaje¢

0.0 0.0 30.0

0.0 60

W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0

Adres kursu na platformie eNauczanie: https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=7539

Moodle ID: 7539 Podstawy informatyki, W/P ,MiBM, sem 1, zima 26/27, PG_00072240
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=7539

Aktywno$¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wlasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Podstawy informatyki sg przeznaczone dla studentéw z niewielkim lub Zzadnym doswiadczeniem w
programowaniu. Przedmiot ma na celu zapewnienie studentom zrozumienia roli, jakg mogg odgrywaé
obliczenia numeryczne w rozwigzywaniu problemoéw. Przedmiot ma na celu pomdéc studentom, niezaleznie
od ich specjalizacji analizowa¢ istniejace oprogramowanie oraz naby¢ umiejetnosci pisania matych
uzytecznych programoéw. Na zajeciach bedzie uzywany jezyk programowania Python oraz VBA.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[K6_WO03] ma uporzgdkowang i Student zna podstawowe metody [[SW1] Ocena wiedzy
podbudowana teoretycznie wiedze |informatyczne stosowane do faktograficznej
dotyczaca projektowania, realizacji obliczen inzynierskich, [SW3] Ocena wiedzy zawartej w
technologii wytwarzania, analizy danych technicznych oraz |opracowaniu tekstowym i
metrologii, kontroli jakosci oraz wspomagania tworzenia i projektowym
eksploatacji czesci maszyn i przetwarzania dokumentaciji
systemow mechanicznych, z technicznej zwigzanej z
uwzglednieniem dokumentacji projektowaniem, wytwarzaniem i
technicznej oraz cyklu zycia eksploatacjg obiektow
obiektow. technicznych.

[K6_U03] umie identyfikowac, Student potrafi analizowac i [SU1] Ocena realizacji zadania
formutowac i opracowywac rozwigzywac proste problemy [SU4] Ocena umiejetnosci
dokumentacje zadan projektowych |obliczeniowe oraz techniczne z korzystania z metod i narzedzi
lub technologicznych oraz wykorzystaniem narzedzi [SU2] Ocena umiejetnosci analizy
komunikowac¢ wyniki prac z informatycznych, opracowywac informacji

wykorzystaniem odpowiednich wyniki w formie tabelarycznej i

narzedzi i technik prezentac;ji. graficznej, a takze przygotowywac

dokumentacje i prezentacje
wykonanych zadan.

[K6_KO01] ma $wiadomos$¢ Student potrafi efektywnie [SK3] Ocena umiejetnosci
potrzeby uzupetniania wiedzy wspotpracowacé przy realizaciji organizacji pracy

przez cafe zycie i potrafi dobra¢ zadan informatycznych, [SK2] Ocena postepdéw pracy
wiasciwe metody uczenia siebie i | samodzielnie rozwija¢ swoje [SK1] Ocena umiejetnosci pracy
innych, krytycznie ocenia kompetencje, korzystac z w grupie

posiadang wiedze; ma dokumentac;ji i zasobow

Swiadomos¢ waznosci internetowych w procesie uczenia

postepowania profesjonalnego i sie oraz wykazuje odpowiedzialng

przestrzegania zasad etyki i etyczng postawe podczas

zawodowej; potrafi wykazaé sie wykonywania powierzonych zadan.
przedsigbiorczoscig i
innowacyjnoscig w realizacji
projektéow zawodowych

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wykfad

1. Wprowadzenie do programowania. Debugowanie, semantyka i sktadnia jezyka programowania.
Wyrazenia algebraiczne i logiczne. Instrukcje wejscia/wyjscia. Podstawy jezyka Python, srodowisko
programistyczne Anaconda. Podstawy VBA dla MS Excell

2. Reprezentacja danych w pamigci komputera. Podstawowe typy danych: liczbowe, znakowe,
wyliczeniowe, inne.

3. Proste instrukcje sterujgce: warunkowa i wyboru.lteracyjne instrukcje sterujace petle.

4. Zapis programoéw z uzyciem wiasnych procedur i funkcji. Uzytkowanie wbudowanych funkgiji i bibliotek

jezyka (numpy, matplotlib, seaborn). Obstugiwanie plikéw ( wczytywanie odczytywanie )- format

przesytu danych.

Obliczenia z zakresu analizy matematycznej, algebry i statystyki.

Analiza i wizualizacja danych. Operacje na réznych rodzajach danych.

Zastosowania technik informatycznych w systemach przemystowych, przemyst 4.0.

Non

Tresci przedmiotu - projekt

Podstawy programowania w jezyku Python. Typy danych, instrukcje sterujace, petle, funkcje i struktury
danych. Algorytmy i debugowanie programéw. Obstuga plikow tekstowych i modutéw. Testowanie kodu.
Metody pozyskiwania, obroébki, analizy i wizualizacji danych z wykorzystaniem arkuszy kalkulacyjnych
Microsoft Excel, obejmujgce import danych, formuty, funkcje, tabele, filtrowanie, przetwarzanie danych oraz
tworzenie wykresow i zestawien. Wykorzystanie bibliotek NumPy, Matplotlib, SymPy i Math. Komunikacja z
ustugami sieciowymi za pomoca API oraz biblioteki Requests. Wizualizacja i analiza danych. Podstawy
optymalizacji numerycznej z wykorzystaniem biblioteki SciPy. Realizacja projektéw programistycznych
indywidualnych i zespotowych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy informatyki, Internet, umiejetno$¢ korzystania z pakietu MS Office.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Praca projektowa 50.0% 100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Albert Sweigart/ Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem :
nauka programowania / Helion, Gliwice/2017

2. Tony Gaddis/ Python dla zupetnie poczatkujgcych / Helion,
Gliwice/ 2021

3. Piotr Janus/ VBA na sto dwa, czyli 102 ¢wiczenia z
wykorzystaniem VBA / Helion, Gliwice/ 2020

Uzupetniajaca lista lektur

1. https://automatetheboringstuff.com/

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Napisz program, ktory bedzie losowat jedng liczbe catkowitg z wybranego przez uzytkownika przedziatu.
2. Napisz funkcje konwertujgcg a nastgpnie wypisujacg liczbe z systemu dziesietnego na dwdjkowy.
3. Na bazie dostarczonego schematu blokowego napisz program.
4. Przeanalizuj i zwizualizuj dostarczony zbiér danych.
Zajecia praktyczne Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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