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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Komputerowe systemy automatyki Il, PG_00048423

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow  |luty 2027r. Rok akademicki realizacji 2027/2028
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 20

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marcin Pazio

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Marcin Pazio

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 15.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzm pracy g?;dnaekgcsﬂgi%r\]& objetych konsultacjach studenta
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest praktyka umiejetnosci wykorzystania komputeréw do sterowania ze szczegdlnym
uwzglednieniem praktyki w tworzeniu oprogramowania sterujacego dziatajgcego w czasie rzeczywistym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzystaé¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe komponenty systemu
komputerowego. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ w praktyce
ukfady sprzegajgce system
komputerowy z systemem
obiektem sterowania. Student
opisuje i umie wykorzysta¢ w
praktyce systemy
wieloprocesorowe. Student
opisuje i umie wykorzysta¢ w
praktyce roznego rodzaju
interfejsy i protokoty
komunikacyjne. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ do sterowania
mikrokontrolery. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ w praktyce
wybrane techniki tworzenia
oprogramowania systemow
sterowania. Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce systemy
operacyjne czasu rzeczywistego.

[SK2] Ocena postepdw pracy
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomocg informac;ji

Student potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo

elementy lub uktady
programowailne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow, dokonujgc
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomocg informac;ji

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_U07] potrafi wykorzystaé
zaawansowane metody
wspomagania procesow i funkcji,
specyficzne dla kierunkow studiow

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe komponenty systemu
komputerowego. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ w praktyce
ukfady sprzegajgce system
komputerowy z systemem
obiektem sterowania. Student
opisuje i umie wykorzysta¢ w
praktyce systemy
wieloprocesorowe. Student
opisuje i umie wykorzysta¢ w
praktyce roznego rodzaju
interfejsy i protokoty
komunikacyjne. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ do sterowania
mikrokontrolery. Student opisuje i
umie wykorzysta¢ w praktyce
wybrane techniki tworzenia
oprogramowania systemow
sterowania. Student opisuje i umie
wykorzystac¢ w praktyce systemy
operacyjne czasu rzeczywistego.

[SK2] Ocena postepoéw pracy
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania probleméw
wystepujgcych w praktyce

[K7_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studidw ztozone urzgdzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces, uzywajgc odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajgc
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujgc wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierska

Student potrafi mysle¢
systemowo, potrafi zaprojektowac,
wykonac¢, oprogramowac system
sterowania wykorzystujgcy
komputer. Potrafi go
zdiagnozowac oraz ocenic¢ jakos$¢
skonstruowanego systemu.

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria
Realizacja przedmiotu obejmuje 6 indywidualnych projektéw oraz ich laboratoryjng realizacje. Tematyka
projektow:

- wykorzystanie sterownika PLC i systemu wizualizacji do sterowania i monitorowania stanu modelu windy

- analiza pracy i strojenie serwomechanizmu cyfrowego

- sterowanie przy pomocy komputera PC i pakietu MatLab obiektem dynamicznym w postaci modelu
helikoptera na uwiezi

- wykorzystanie jezyka C i komputera PC do sterowania obiektem w czasie rzeczywistym

- wykorzystanie jezyka asemblera i mikrokontrolera do sterowania obiektem w czasie rzeczywistym

- sterowanie z poziomu komputera PC praca gniazda roboczego ztozonego z manipulatora,oraz systemu
pomiarowego i transportowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Realizacja zadan projektowych 51.0% 60.0%

Dokumentacja wykonanych 51.0% 40.0%

projektow

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Misiurewicz P. Podstawy techniki mikroprocesorowej. WNT 1991.
Katalogi, strony WWW i podreczniki firmowe. Misiurewicz P. Uktady
mikroprocesorowe struktury i programowanie. WNT 1983. Niederlinski
A. Mikroprocesory mikrokomputery mikrosystemy. WSiP 1988. B.
Zielinski, Uklady mikroprocesorowe. Przyktady rozwigzan, Helion 2002
N. Noam, S. Shimon Elementy systeméw komputerowych. Budowa
nowoczesnego komputera od podstaw., WNT 2008 B. Danowski,
Leksykon poje¢ sprzetowych, Helion 2005 Metzger P. "Anatomia PC",
HELION, 2008. Rydzewski A. "Mikrokomputery jednouktadowe rodziny
MCS-51", WNT Warszawa 1992. Mielczarek W. "Szeregowe interfejsy
cyfrowe", HELION, 1993.

Uzupetniajgca lista lektur Zasoby Internetu

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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