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Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  (luty 2027 r. Rok akademicki realizaciji 2026/2027
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ specjalnosciowych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposab realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systeméw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Pawet Kowalski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Pawet Kowalski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 8.0 62.0 100
studenta

Cel przedmiotu

W ostatnich latach dokonat sie przetom w praktycznym wykorzystaniu gtebokiego uczenia. Metody te staty
sie niezastgpione z uwagi na wolumen danych wymagajgcych analizy i przetwarzania. Zadania takie, jak
rozpoznawanie obrazéw czy tez przetwarzanie jezyka naturalnego sg realizowane niezwykle efektywnie.
Ponadto celem badan naukowych sg zadania tak abstrakcyjne, jak tworzenie sztuki, czy tez muzyki.

Celem przedmiotu jest przedstawienie teorii, architektur, praktycznych zastosowan gtebokich sieci
neuronowych, wynikéw aktualnych badan naukowych oraz potencjalnych kierunkéw rozwoju.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_W101] identyfikuje w
pogtebionym stopniu kluczowe
obiekty i zjawiska zwigzane ze
studiowanym kierunkiem oraz
opisujgce je teorie i mozliwe do
zastosowania metody analityczne
i projektowe

Identyfikuje kluczowe architektury
gtebokich sieci neuronowych.
Rozumie réwniez ich praktyczne
zastosowanie w zadaniach takich
jak przetwarzanie obrazu, dzwigku
oraz jezyka naturalnego.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzgdzenia

Zna podstawy budowy sieci
neuronowych, operacji
realizowanych w warstwach sieci
neuronowych, znaczenie funkcji
aktywaciji, funkcji stosowanych w
zadaniach klasyfikacji oraz
regresji oraz potrafi dobra¢
wiasciwg funkcje straty.

Potrafi zaprojektowa¢ wybrane
elementy sieci neuronowej w
wybranych pakietach
programistycznych

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_KO02] jest gotow do krytycznej
oceny odbieranych tresci,
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych

Potrafi przeni$¢ znane metody
tworzenia sieci nauronowych na
inne problemy

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce

[K7_UO07] potrafi wykorzystaé
zaawansowane metody
wspomagania proceséw i funkgciji,
specyficzne dla kierunkéw studiow

Potrafi dokona¢ analizy klasy
problemu rozwigzywanego przez
algorytmy uczenia maszynowego,
dokonac analizy oraz selekgji
danych oraz wtasciwie podzieli¢
zbiér uczacy.

Potrafi rozwigzywac¢ problemy
przy wykorzystaniu réznorodnych
architektur gtebokich sieci

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

neuronowych
Tresci przedmiotu Tresci przedmiotu - wyktad
1. Podstawy sieci neuronowych na przyktadzie regres;ji logistyczne;j
2. Algorytm gradientowy oraz metody optymalizacji procesu uczenia
3. Sieci neuronowe, trenowanie sieci neuronowych
4. Splotowe sieci neuronowe, najpopularniejsze architektury z uwzgelnieniem sieci VGG, Resnet,
Inception, SENet
5. Zastosowanie sieci splotowych w widzeniu komputerowym (klasyfikacja, detekcja,segmentacja)
6. Wprowadzenie do NLP (przetwarzanie jezyka naturalnego), modele jezykowe
7. Rekurencyjne sieci neuronowe z uwzglednieniem modeli LSTM, GRU
8. Wizualizacja i préba rozumienia procesu uczenia w sieciach neuronowych
9. Analizy wybranych probleméw przy pomocy klasycznych, splotowych oraz rekurencyjnych sieci

neuronowych
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy algebry liniowej

Podstawy analizy matematycznej

Przedmiot sztuczna inteligencja

Znajomos¢ jezykow skryptowych

Podstawy rachunku prawdopodobienstwa

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadania wyktadowe

50.0%

40.0%

Projekt

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Deep learning: lan Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron
Courville: http://www.deeplearningbook.org/

Neural Networks and Deep Learning: Michael Nielsen http://
neuralnetworksanddeeplearning.com/index.htm

Uzupetniajaca lista lektur

brak zalecen

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zaimplementuj wybrany algorytm uczenia sieci neuronowe;j.

Odtworz badania przedstawione w wybranej publikacji naukowej.

Zaprojektuj i przeprowadz uczenie gtebokiej sieci neuronowej do zadania klasyfikacji obrazu.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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