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Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
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Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systeméw

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Piotr Mironowicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Piotr Mironowicz

prof. dr hab. inz. Bogdan Wiszniewski

mgr inz. Tomasz Goluch

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie sie z popularnymi paradygmatami programowania i zdobycie
umiejetnosci ich praktycznego wykorzystywania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W81] posiada znajomos¢
struktur gramatycznych oraz
obszarow leksykalnych
niezbednych do porozumiewania
sie w jezyku obcym w zakresie
jezyka ogdlnego oraz
specjalistycznego zwigzanego z
kierunkiem studiow

Zna podstawowe pojecia
zwigzane z paradygmatami
programowania, umie nazwac
najwazniejsze elementy
konstrukcji w poszczegélnych
jezykach

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U04] formutuje logiczne
rozwigzania ztozonych lub
nieustrukturyzowanych problemoéw

Potrafi zaprogramowaé
rozwigzanie zadanego problemu z
wykorzystaniem zadanego jezyka
programowania z réznych
paradygmatow

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_KO03] wykazuje sie zdolnoscig
do krytycznego i analitycznego
myslenia oraz integruje wiedze z
wielu dyscyplin w

celu podejmowania efektywnych

decyzji

Rozpoznaje paradygmaty
programowania, umie dobra¢
metodologie do problemu
programistycznego

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujgcych w praktyce
[SK2] Ocena postepéw pracy
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Tresci przedmiotu
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Treéci przedmiotu - wyktad

Programowanie proceduralne.

. Skfadnia liniowa. FORTRAN

. Rekordy aktywacyjne i podprogramy

. Rekurencyjne wywotanie procedur.

. Skfadnia blokowa. Abstrakcja przeptywu sterowania.

. Wigzanie nazw z obiektami. Zasieg wigzania.

. Parametry wywotania procedury. Tryby przekazu parametrow.

. Rekordy aktywacyjne dla jezykéw z rekurencja.

. Wywotania statyczne i dynamiczne. ALGOL. PASCAL.

. Ograniczenia jezykéw blokowych.

Abstrakcja danych i ochrona dostepu.

Modularyzacja. MODULA-2. ADA83, ADA95

Sytuacje wyjatkowe. Modele obstugi wyjatkéw.

Wspotprogramy i procedury wspotbiezne. Rendezvous.

Programowanie obiektowe. Obiekty, klasy, hierarchie.

Typy dynamiczne. Polimorfizm. SMALLTALK. C++.

Rekurencyjne interpretowanie polecen.

Przeksztatcenia symboliczne. Rekurencja ogonowa.

Funkcyjny paradygmat programowania.

Haskell. Podstawowe konstrukcje i operacje, tworzenie modutéw, wydajnoseé.

Tacit programming.

LISP. Ogdlny zarys.

Prolog jako przyktad programowania w logice.

Definiowanie jezykow. Klasyfikacja Chomsky'ego, kompilatory.

Monady.
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Tresci przedmiotu - laboratoria

1. Programowanie w jezyku ADA

2. Programowanie w jezyku Smalltalk
3. Programowanie w jezyku Haskell
4. Programowanie w jezyku Prolog

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwia

50.0%

40.0%

projekt

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. S. Mangano: XSLT receptury, wyd.2, Helion 2007

2. Cincom Smalltalk Downloads, http://www.cincomsmalltalk.com/

3. SAXON - The XSLT and XQuery Processor, http://

saxon.sourceforge.net/

4. W.F. Clocksin, W.F., Mellish, C.S.: Prolog Programowanie. Helion

2003

5. Ada Programming, http://en.wikibooks.org/wiki/Ada

6. SWI-Prolog downloads, www.swi-prolog.org/download.html

7. ADA Core, the GNAT Pro Company, http://www.adacore.com/home,

https://libre.adacore.com/

8. D. S. Touretzky: Common Lisp: A Gentle Introduction to Symbolic

Computation,

http://www.cs.cmu.edu/~dst/LispBook/

9. Z. Huzar, Z. Fryzlewicz, |. Dubielewicz, B. Hnatk: Ada 95, Helion

1998

10. Polski serwis jezyka Smalltalk, http://www.objectspace.net/

Uzupetniajgca lista lektur

http://en.wikipedia.org/wiki/Programming_paradigm

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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