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Nazwa i kod przedmiotu

Inteligencja i systemy poznawcze cztowieka, PG_00067973

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw
Multimedialnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Karolina Marciniuk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr inz. Karolina Marciniuk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zajg¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

To interdyscyplinarny kurs taczacy wiedze z psychologii, informatyki oraz inzynierii dzwieku i obrazu. Celem

kursu jest zrozumienie proceséw cyfrowego przetwarzania dzwieku i obrazu w kontekscie postrzegania

Srodowiska przez cztowieka i podejmowania decyzji. Uczestnicy otrzymajg podstawowa wiedze na temat

proceséw poznawczych cztowieka oraz ich cyfrowych realizacji.

W ramach kursu omoéwione zostana:

»  Podstawy przetwarzania informacji przez cztowieka i ich wptyw na podejmowane decyzji

»  Wspotczesne techniki cyfrowego przetwarzania sygnatéw ich zastosowanie przy pozyskiwaniu
informacii.

*  Analogie miedzy procesami poznawczymi cztowieka a cyfrowymi metodami przetwarzania informaciji.

Efektem uczestnictwa w kursie bedzie zdolno$¢ do zrozumienia i analizy podstawowych procesow

poznawczych oraz umiejetnosci zastosowania cyfrowych technik przetwarzania sygnatéw w praktyce.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] jest gotow do
kultywowania i upowszechniania
wzoréw wtasciwego postepowania
w $rodowisku pracy i poza nim,
samodzielnego podejmowania
decyzji, krytycznej oceny dziatan
wilasnych, dziatan zespotéw,
ktorymi kieruje, i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych
dziatan, do odpowiedzialnego
petnienia rél zawodowych, w tym:
- przestrzegania zasad etyki
zawodowej i wymagania tego od
innych,

- dbatosci o dorobek i tradycje
zawodu

Student potrafi rozpoznawac i
omawiac etyczne i spoteczne
implikacje wykorzystania
cyfrowych systemow
poznawczych, krytycznie
oceniajac ich wptyw na
spoteczenstwo i indywidualnych
uzytkownikow.

[SK2] Ocena postepdw pracy
[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych w praktyce

[K6_KO02] jest gotow do krytycznej
oceny posiadanej wiedzy oraz
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych

Student potrafi krytycznie ocenia¢
rézne modele i teorie poznawcze,
poréwnujac je z rzeczywistymi
procesami poznawczymi
cztowieka.

Student umie dokona¢ analizy i
ewaluacji metod cyfrowego
przetwarzania sygnatow
dzwiekowych i obrazowych,
uwzgledniajgc ich zalety i wady w
kontekscie praktycznych
zastosowan.

Student potrafi zastosowacé
zdobyta wiedze do rozwigzania
konkretnych problemow.

[SK2] Ocena postepdéw pracy

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Modut 1: Wprowadzenie do Inteligencji i Systeméw Poznawczych Cztowieka

Cele i struktura kursu

Modut 2: Przetwarzanie Sygnatéw

Podstawowe pojecia w psychologii poznawczej

Percepcja, uwaga, pamie¢, myslenie.

Percepcja dzwieku i obrazu widzenie barwne, teorie styszenia
Modele poznawcze czlowieka a cyfrowe modele percepc;ji
Analogie miedzy procesami poznawczymi a cyfrowymi systemami

*  Mody pozyskiwania informacji - akwizycja sygnatéw audio i wideo.
» Posta¢ cyfrowa sygnatdéw i podstawowe operacje na sygnatach.

Modut 3: Obszary zastosowania

* Realizacja dla sygnatu mowy analiza, synteza.
* Rozpoznawanie otoczenia na podstawie wizji i/lub dzwigku.
*  Metody wykrywania ingerencji w sygnaty audio i wideo.

Wyzwania etyczne i prawne.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw programowania, reprezetnacji sygnatéw i ich przetwarzania.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych raport 50.0% 30.0%
efektow uczenia sie test sprawdzajgcy 50.0% 70.0%
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Singapore, 2019.
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Multisensory perception: From laboratory to clinic. Academic Press,
2019.

Thompson, William, et al. Visual perception from a computer graphics
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Uzupetniajgca lista lektur

Kahneman, Daniel, Piotr Szymczak, and Amos Tversky. Putapki
myslenia: o mysleniu szybkim i wolnym. Poznan: Media Rodzina, 2019.

International Workshop on Human and Machine Perception, and V
Cantoni. Human and Machine Perception 3: Thinking, Deciding and
Acting / Edited by Virginio Cantoni [and Three Others]. Ed. by V.
Cantoni. 1st ed. 2001. New York, New York State: Kluwer Academic
Publishers, 2001. Web

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

wg. zagadnien wykfadowych

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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