POLITECHNIKA
GDANSKA

A CR
7, 4& N

Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Architektury komputeréw i systemy operacyjne, PG_00047906

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Systemoéw i

Sieci Radiokomunikacyjnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Wojciech Siwicki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Wojciech Siwicki

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Uzyskanie wiedzy o architekturach, podstawach budowy i dziatania systeméw komputerowych oraz
procesoréw [-32 na poziomie rejestrowym. Poznanie zasad dziatania systemoéw operacyjnych. Uzyskanie
podstawowej wiedzy o modelach przetwarzania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student umie zmieni¢, poprawic,
przetestowac i uruchomi¢
stworzone oprogramowanie.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_U07] potrafi wykorzystac
metody wspomagania procesoéw i
funkgji, specyficzne dla kierunkow
studiow

Student orientuje sie zaréwno w
teoretycznym jak i praktycznym
podejsciu do rozwigzywania
problemoéw.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U09] potrafi dokona¢
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
ocenic¢ te rozwigzania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w
Srodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
urzgdzen, obiektow i systemow
technicznych typowych dla
kierunku studiow

Student na podstawie posiadane;j
wiedzy teoretycznej i praktycznej
umie zastosowaé odpowiednie
rozwigzanie techniczne,
niezbedne do wykonania
powierzonego mu zadania.

[SU2] Ocena umiejgtnosci analizy
informacji

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student potrafi zaprojektowac,
napisac i uruchomi¢ wtasne
programy w $rodowisku MS Visual
Studio.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Organizacja ogélna komputera wg von Neumanna. Elementy architektury procesora na poziomie

rejestréw. Model programowy procesora, cykl rozkazowy, klasyfikacja instrukcji. Elementy programowania w
asemblerze. Kodowanie danych. Instrukcje przesytania, modyfikacje adresowe, operacje stosu. Operacje
arytmetyczne i bitowe, przesuniecia, identyfikacja nadmiaru. Techniki poréwnywania. Wywotanie i powrét z
podprogramu, przekazywanie argumentéw wywotania. Hierarchia pamieci w komputerach. Systemy
wieloprocesorowe i wielokomputerowe. Przetwarzanie réwnolegte, prawo Amdahla. Wspoétczesne procesory
wielowgtkowe i wielordzeniowe. Klasyfikacja architektur systeméw komputerowych. Modele przetwarzania.
Typy przetwarzania rozproszonego. Maszyny wirtualne. Budowa warstwowa systemu operacyjnego.
Zadania i funkcje systemu operacyjnego. Jadro systemu operacyjnego. Opis procesu. Zarzadzanie

procesami, pamiecig i plikami.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy programowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwium

50.0%

60.0%

laboratorium

50.0%

40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Tanenbaum A.S.: Strukturalna organizacja systeméw
komputerowych. Wyd. Helion 2006.
2. Stallings W.: Organizacja i architektura systemu komputerowego.

Warszawa WNT 2000.

3. Silberschatz A., Galvin P.: Podstawy systemoéw operacyjnych.

WNT 2005

Uzupetniajaca lista lektur

1. Null L., Lobur J.: Struktura organizacyjna i architektura systemow
komputerowych. Wyd. Helion 2004.

2. Dudek A.: Jak pisaé wirusy. Warszawa wyd. Read Me 1994.

3. Bfaszczyk A.: Win32ASM. Asembler w Windows. Gliwice wyd.

Helion 2003.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Reprezentacja liczb. Cykl rozkazowy komputera. Przerwania i wyjatki. Modele przetwarzania
zcentralizowanego i rozproszonego. Budowa, zadania i funkcje systemu operacyjnego. Zarzgdzanie
pamiecig, procesorem, plikami. Wytwarzanie oprogramowania w srodowisku MS Visual Studio.
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Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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