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Kierunek studiow
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Data rozpoczecia studiéw
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Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Multimedialnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Grzegorz Szwoch

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Grzegorz Szwoch

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

W ramach realizowanych projektéw studenci uzyskajg praktyczng wiedze oraz do$wiadczenie z zakresu
obstugi, programowania platform DSP oraz obstugi srodowiska programistycznego DSP. Dodatkowo
studenci powinni pozna¢ podstawy zwigzane z analizg dokumentacji technicznej oraz zdoby¢ umiejetnos¢
przegladu stanu techniki zwigzanego z danym zagadnieniem. Ze wzgledu na charakter przedmiotu, studenci
udoskonalg umiejetnosci pracy w zespole, organizacji pracy oraz samodyscypliny.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student potrafi napisac i
uruchomi¢ na procesorze
sygnatowym program realizujgcy
podstawowe operacje cyfrowego
przetwarzania sygnatéw (filtracja
cyfrowa, analiza widmowa,
detekcja sktadowych).

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student potrafi napisac i
uruchomi¢ na procesorze
sygnatowym program realizujgcy
podstawowe operacje cyfrowego
przetwarzania sygnatow (filtracja
cyfrowa, analiza widmowa,
detekcja sktadowych).

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

1. Zapoznanie sig¢ z dziataniem procesora Texas Instruments C5535
2. Implementacja filtru FIR
3. Implementacja filtru IIR
4. Implementacja analizy widmowe;j
5. Testowanie opracowanych implementaciji
6. Prezentacja wynikow
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych Projekt 51.0% 100.0%

efektow uczenia sie

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur S. W. Smith, Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw. Praktyczny podrecznik
dla inzynieréw i naukowcow, Wydawnictwo BCT 2007, Réwniez

oryginat po angielsku dostepny nieodptatnie w Internecie.

Uzupetniajaca lista lektur A. Lesnicki: Technika cyfrowego przetwarzania

sygnatow, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2014

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

W ramach przedmiotu studenci realizujg projekt w grupach 3 — 4 osobowych. Kazda grupa projektowa na
poczatku semestru otrzymuje od prowadzacego platforme ewaluacyjng procesora sygnatowego
TMS320C5535 firmy Texas Instruments. Wykonawcy projektu majg do dyspozycji ok. 20 tematow
projektowych zaproponowanych przez prowadzgcego, jednak sugerowane jest, aby grupy projektowe
proponowaty wtasne tematy bedgce w obszarze cyfrowego przetwarzania sygnatéw zwigzane z
zainteresowaniami wykonawcow.

Tematy realizowane przez grupy projektowe wymagajg implementacji prostych algorytméw przetwarzania
sygnatéw (najczesciej fonicznych, w zaleznosci od tematu mogg to by¢ dowolne dane cyfrowe).
Implementacja danego algorytmu odbywa sie z wykorzystaniem jezyka C/C++ i Srodowiska
programistycznego Code Composer Studio.

Efektem pracy zespotu powinien by¢ algorytm DSP poprawnie dziatajgcy na procesorze sygnatowym (w
zaleznos$ci od wybranego tematu, moze by¢ wymagana implementacja takiego samego algorytmu w
Srodowisku MATLAB w celu weryfikacji otrzymanych wynikow).

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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