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Nazwa i kod przedmiotu

System operacyjny MAC OS X i iOS, PG_00047669

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Zbigniew tubniewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Tomasz ldzi

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technologiami firmy Apple: systemem operacyjnym Mac OS
X dla komputeréw oraz systemem iOS dla urzgdzen mobilnych. W przypadku pierwszego cenne jest
poréwnanie go z systemami: MS Windows oraz rodzing *nix. Ponadto laboratoria stanowig ¢wiczenie w

wytwarzaniu aplikacji wedle konkretnych wymagan, w okreslonych technologiach oraz (poprzez 'zmuszenie'

do nauczenia sie nowego jezyka programowania) podnoszg ogélne umiejetnosci programistyczne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Zdobywajgc odpowiednig wiedze i
doswiadczenie zaréwno podczas
wyktadu jak i zaje¢ laboratoryjnych
studenci dostajg coraz wigcej
samodzielnych zadan do
wykonania.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzgdzenia

Studenci wytwarzaja aplikacje dla
systemu mobilnego Apple — iOS,
budujac przy tym interfejs
uzytkownika w oparciu o wytyczne
dostarczone przez Apple.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiow proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig

inzynierska

Na podstawie instrukcji
laboratoryjnej, studenci tworzg
aplikacje mobilng na system iOS o
réznym poziomie ztozonosci
modelu danych,
wykorzystywanych technologii jak
i interfejsu uzytkownika.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Rozwdj systemu MacOS, dostepnos¢ aplikacji, urzadzenia mobilne Apple

Architektura systemu MacOS X: System plikéw, pliki wykonywalne, GUI, biblioteki tadowane dynamicznie,

sterowniki, instalacja aplikacji

Jezyk objective-C

Tworzenie aplikacji w Cocoa Framework; wzorzec Model-View-Controller w Cocoa

Biblioteka Cocoa: Notyfikacje, panele, fadowanie zasobdw, pliki XIB

Biblioteka Cocoa: Widoki, rysowanie 2D, formatowanie tekstu, mechanizm copy-paste

Biblioteka Cocoa: dostep do sieci, OpenGL

Biblioteka Cocoa: CoreData

iOS i Cocoa Touch — tworzenie aplikacji mobilnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Programowanie obiektowe.

Programowanie w C.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia

50.0% 60.0%

Laboratorium

50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brak rozsgadnych zrédet po polsku. Odsytam do angielskie;j listy lektur.
Prosze o sugestie, jesli kto$ zobaczy w ksiegarni ciekawa pozycje.

Uzupetniajgca lista lektur

brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

N —

©CONOO AW

Jak zdefiniowa¢ tablice (NSArray) z trzema stringami?

Jak bedzie wygladata deklaracja statycznej metody przyjmujgcej parametr typu int, a zwracajace napis
(nazwy wymysl).

Jaki efekt spowoduje wywotanie metody na zerowym (nil) wskazniku?

Jak maja sie kolekcje do zarzgdzania pamiecig?

Jaki jest praktyczny sens uzycia NSStringFromSelector?

Co to jest property list? Do czego stuzy?

Co to sg cykle referenciji, kiedy moga powstac i jak sobie z nimi radzi¢ w objective-C?

Jaka role petnia outlety? Jak funkcjonujg?

W jakich stanach moze znajdowac sie aplikacja iOS? Co sie z nig dzieje w poszczegolnych stanach?

10 Co oferuje MacOS X w kwestii zarzgdzania dokumentami?

Jak chronione sg wrazliwe dane uzytkownika na platformie iOS?

12. Poréwnaj NSThreads, NSOperations i GCD.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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