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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Systemy operacyjne, PG_00047649

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji mieszane (blended-learning)
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Michat Wrébel

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Michat Wrébel

dr inz. Adam Kaczmarek
mgr inz. Olga Bfaszkiewicz
mgr inz. Piotr Sokotowski

mgr inz. Michat Sieczczynski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 8.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami budowy systemow operacyjnych, w tym z
zarzgdzanie systemem plikdw, procesami i sprzetem komputerowym. Przedstawienie podstawowych

polecen i struktur jezyki powtoki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W44] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, zasady
wspotpracy cztowieka z
komputerem, a takze dziatanie i
kryteria oceny metod
przetwarzania, sktadowania i
przesytania danych, w tym
algorytméw obliczeniowych,
sztucznej inteligenciji i eksploracji
danych oraz standardy i metody
administrowania systemami
informatycznymi, monitorowania
zachodzgcych w nich procesow
oraz uodporniania ich na
niepozgdane zjawiska i dziatania

Student potrafi administrowacé
systemem operacyjnym Linux.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiéw proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkéw
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Student zna i potrafi korzysta¢ z
programow do przetwarzania
tekstu. Jest w stanie
zaprojektowac, zaimplementowac
i przetestowac skrypty powtoki

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
uktady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student zna podstawowe
architektury systeméw
komputerowych. Rozumie
koncepcje procesow, systemow
plikéw, zarzgdzaniem pamigcig
oraz szeregowania zadan.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

OCONOORWN =

Pojecie systemu operacyjnego, definicje i modele

Koncepcja budowy systemu operacyjnego i model strukturalny
Pojecie pliku i jego czesci sktadowe

System plikdw, struktura drzewa katalogow

Model i implementacja procesu, funkcja fork

Standardowe urzgdzania we-wy, przekierowanie, funkcja pipe
Zarzadzanie procesami i watkami

Przetgczanie kontekstu, wspotbieznosé

Szeregowanie zadan, kolejkowanie, wywtaszczanie

10. Zarzagdzanie dyskami i pamiecig RAM

11. Stronicowanie na zgdanie

12. Bezpieczenstwo zasobdw, mechanizmy ochrony
13. Wiasciwosci i zadania powtoki shell

14. Podstawowe polecenia powtoki

15. Programy do przetwarzania tekstow

16. Programowanie w jezyku powtoki, rola skryptow
17. Zasady pisania skryptéw, kontrola parametréw
18. Zasady instalacji i konfiguracja systemu

19. Cechy systemu Linux i rodzaje dystrybucji

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
laboratorium 50.0% 50.0%
eKurs 50.0% 10.0%
egzamin 50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Silberschtz A. ed. : Podstawy systemow operacyjnych,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2021,
2. Mateusz L.: Bash. Praktyczne skrypty, Helion, 2015,

Uzupetniajgca lista lektur

1. Nemeth E. ed. : Przewodnik administratora systemu UNIX, NT,

1998,

2. Kaczmarek J.: Szkota systemu Linux, Helion, 2007.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Administracja system Linux

Szeregowanie zadan
Zarzadzanie pamiecig

Tworzenie skryptow w jezyku powioki

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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