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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Architektury

Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jan Cychnerski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Karol Draszawka

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studenta z teoretycznymi i praktycznymi podstawami uczenia gtebokiego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U09] potrafi dokona¢
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
ocenic te rozwigzania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w
Srodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
urzgdzen, obiektow i systemow
technicznych typowych dla
kierunku studiow

Na podstawie analizy problemu,
dostepnych danych uczgcych,
student potrafi dobra¢
odpowiednig architekture gtebokiej
sieci neuronowej oraz algorytm
uczenia tej sieci w celu jego
rozwigzania. Potrafi okresli¢
jakos¢ przygotowanego systemu.

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U11] potrafi planowac i
organizowac¢ prace — indywidualng
oraz w zespole

Student:
- realizuje zadanie indywidualne
- realizuje zadanie grupowe

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Splotowe sieci neuronowe

Nookrwh=

Rekurencyjne sieci neuronowe

Sieci neuronowe typu Transformer
Metody regularyzaciji sieci neuronowych
Praktyczne wskazoéwki dot. projektow z wykorzystaniem gtebokich sieci neuronowych

Podstawy nadzorowanego uczenia maszynowego
Podstawy sztucznych sieci neuronowych - podstawowe modele, warstwy, algorytmy uczenia

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQ_ganyCh Cwiczenia praktyczne 50.0% 50.0%
efektow uczenia sie Kolokwia w czasie semestru 50.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur lan Goodfellow, Yoshua Bengio and Aaron Courville, Deep Learning,
MIT Press, 2016

Michael Nielsen, Neural Networks and Deep Learning

Uzupetniajgca lista lektur Andrew Ng, Machine Learning Yearning

Wprowadzenia dostepne na stronach frameworkéw do uczenia
gtebokiego (np. PyTorch, Keras)

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/

realizowane zadania *  Przedstaw architekture splotowej sieci neuronowej, wskaz jej zalety wzgledem sieci tradycyjnych oraz
typowe zastosowania.

* W czasie rozwoju projektu wykorzystujgcego uczenie modelu gtebokiego zaobserwowano zadowalajgcy
poziom btedu uczenia, ale wysoki poziomu btedu testowego. Co moze by¢ tego przyczyng? Rozwaz
kilka scenariuszy. Zaproponuj sposéb poprawy.

Zajecia praktyczne Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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