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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Jezyki programowania na platformie .NET, PG_00048004

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2029/2030

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Manuszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Poprawi¢ praktyczng znajomos$¢ jezyka C# i innych jezykdéw programowania dostepnych na platformie .NET

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student swobodnie postuguje sig
pakietem Visual Studio w celu
implementac;ji

aplikacji .NET zawierajgcych
graficzny interfejs uzytkownika.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO04] zna i rozumie w

Student tworzy aplikacje w jezyku

[SW1] Ocena wiedzy

zaawansowanym stopniu zasady, |C# faktograficznej
metody i techniki programowania |Student tworzy aplikacje w jezyku
oraz zasady tworzenia VB
oprogramowania komputeréw albo |Student taczy w ramach jednej
programowania urzadzen lub aplikacji kod zarzgdzany i
sterownikdw wykorzystujgcych niezarzadzany.
mikroprocesory albo elementy lub | Student wykorzystuje mozliwosci
uktady programowalne, CODE DOM
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia
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Tresci przedmiotu

10

11

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Treéci przedmiotu - wyktad
1. Zasady zaliczenia

. Jezyki wykorzystywane do programowania na platformie .NET

. C# - podstawy skfadni

. CLR,C# - elementarne typy i instrukcje

. CLR, C# - typy value i reference, pakowanie i rozpakowanie

. Nullable types

. CLR,C# - klasy i struktury, modyfikatory wtasciwosci

. CLR,C# - kontenery danych, wtasciwosci indeksowane

. CLR,C# - jagged arrays

. CLR, C# - atrybuty metod i klas

. C# - obstuga wyjatkow

CLR, C# - zdarzenia i delegacje

CLR, C# - typy uogdlnione

C# - klasy czesciowe

C# - wsparcie dla realizacji wtyczek

LINQ

Typy anonimowe

Whyrazenia Lambda

VB.NET podstawy sktadni

Podsumowanie mechanizmoéw wspdinych dla .NET z poziomu VB

C++ Managed extension

C++ kod zarzadzany i niezarzgdzany

Podsumowanie mechanizmoéw wspéinych dla .NET z poziomu C++

Konstrukcja zarzagdzanych opakowan kodu ANSI C++

Wotanie niezarzgdzanego kodu z poziomu VB/C#
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26. Elementy Jscript/VBScript

27. Kolokwium

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Programowanie obiektowe.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

50.0%

50.0%

Kolokwia w czasie semestru

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

C# od podszewki) / Jon Skeet, Hellion

F# 4.0 dla zaawansowanych / Don Syme, Adam Granicz, Antonio
Cisternino, Helion

Uzupetniajaca lista lektur

C# 8.0 : kompletny przewodnik dla praktykéw / Mark Michaelis ; Helion,
rekatorzy techniczni: Eric Lippert, Kevin Bost

C# 8.0 w piguice / Joseph Albahari, Eric Johannsen Andrew Troelsen
and Philip Japikse - Pro

C# 9 with .NET, 10th edition, Apress 2021

LEARNING F# - autorami sg osoby ze Stack Overflow

Expert .NET 2.0 IL Assembler, Serge Lidin, Apress

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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