POLITECHNIKA
GDANSKA

A CR
7, 4& N

Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu
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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2029/2030

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Algorytmow

i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Robert Janczewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Robert Janczewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 15.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 4.0 26.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci tworzenia i wykorzystywania modeli optymalizacji dyskretnej oraz konstrukc;ji
efektywnych rozwigzan doktadnych i przyblizonych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W10] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
parametry, funkcje oraz metody
analizy, projektowania i
optymalizacji uktadéw i systemow
elektronicznych, definicje bfedu i
niepewnosci pomiaru, metody
pomiarowe, a w tym pomiaréw
czasu, czestotliwosci i fazy,
wiasciwosci przetwornikéw, oraz
metody cyfrowego przetwarzania
sygnatoéw, a takze podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzgdzen, obiektow i systemow
technicznych oraz metody
wspomagania procesow i funkcji,
specyficzne dla kierunku studiow

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Student poznaje metody analizy,
projektowania i optymalizaciji
procesow informatycznych.

[K6_U10] potrafi samodzielnie
planowa¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie, w tym
wykorzystujgc zaawansowane
techniki informacyjno-
komunikacyjne (ICT) oraz
komunikowac sie z otoczeniem,
stanowczo uzasadnia¢ swoje
stanowisko, bra¢ udziat w
debacie, przedstawiac i ocenia¢
rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich a takze
komunikowa¢ sie z uzyciem
specijalistycznej terminologii
zwigzanej z kierunkiem studiow

Student poznaje specjalistyczng [SU1] Ocena realizacji zadania

terminologie informatyczng.

[K6_U07] potrafi wykorzystac
metody wspomagania procesow i
funkgciji, specyficzne dla kierunkéw
studiow

Student poznaje metody [SU1] Ocena realizacji zadania
wspomagania proceséw

informatycznych.

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

1.

Podstawy projektowania i analizy algorytmow.

2. Modele grafowe i ich zastosowania.
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. Modele kolorowania i ich zastosowania.

Zagadnienia dominowania i ich zastosowania.

. Problemy geometrii obliczeniowej i ich zastosowania.

. Algorytmy doktadne i przyblizone dla wybranych probleméw grafowych.

. Algorytmy doktadne przyblizone dla wybranych probleméw geometrycznych.
. Zagadnienie grupowania i klasyfikacji.

. Algorytmy kombinatoryczne.

10. Wybrane algorytmy tekstowe i algebraiczne.

Tresci przedmiotu - seminarium

1.
. Modele oparte na grafach oraz ich praktyczne zastosowania.

. Metody kolorowania i ich wykorzystanie.

. Problemy zwigzane z dominowaniem oraz ich zastosowania.

. Zagadnienia z zakresu geometrii obliczeniowej wraz z ich zastosowaniami.

. Metody doktadne oraz przyblizone dla wybranych probleméw grafowych.

. Podejscia doktadne i przyblizone dla wybranych probleméw geometrycznych.
. Problemy dotyczace grupowania i klasyfikacji.

. Algorytmy z zakresu kombinatoryki.
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Podstawowe zasady projektowania oraz analizy algorytmow.

10. Wybrane algorytmy zwigzane z przetwarzaniem tekstu i algebra.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Matematyka dyskretna.
Podstawy projektowania i analizy algorytmow.

Sposoby i kryteria

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Zaliczenie 50.0% 60.0%

efektow uczenia sig Seminarium 50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Jacob E. Goodman, Joseph O'Rourke, "Discrete and Computational
Geometry".

Vijay V.Vazirani "Approximation Algorithms".

Uzupetniajgca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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