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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Techniki projektowania serwiséw internetowych, PG_00068169

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Tomasz Neumann

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Antoni Goérecki
dr Tomasz Neumann
mgr inz. Natalia Kowalczyk

Paulina Leszczetowska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 6.0 39.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem kursu jest zaprezentowanie podstawowych narzedzi i technologii webowych stuzgcych do tworzenia
interaktywnych stron internetowych, umozliwiajgcych praktyczne budowanie aplikacji na potrzeby zagadnien
zwigzanych z inzynierig biomedyczna, zgodnie ze wzorcem architektonicznym Model-View-Controller.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO07] potrafi wykorzystaé
metody wspomagania procesow i
funkgciji, specyficzne dla kierunkéw
studiow

Student opanowat umiejetnosc
projektowania i implementac;ji
aplikacji internetowych na
potrzeby zagadnien z zakresu
inzynierii biomedyczne;j.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student zdobyt wiedze
umozliwiajgca wykorzystanie
narzedzi i technologii webowych
do tworzenia oraz modyfikacji
interaktywnych stron
internetowych zgodnie z
zatozeniami modelu
architektonicznego.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentac;ji

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzgdzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student nabyt umiejetnos¢
wykorzystywania narzedzi i
technologii webowych, takich jak
HTML, CSS, JavaScript, PHP,
XML, JSON itp., do implementacji
zagadnien zwigzanych z inzynierig
biomedyczng, tworzgc przy tym
odpowiednig dokumentacje
projektowg oraz prezentacje
korcowa rezultatow.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad
Wyktad:

1. Organizacja pracy: tworzenie i zarzadzanie projektem, narzedzia IDE do tworzenia stron internetowych,
obstuga trybu developerskiego przegladarki, debugowanie kodu.

2. HTML: wprowadzenie do znacznikow HTML, podstawowe elementy tworzgce tres¢ strony (nagtowki,
akapity, listy, odnosniki itp.), formularze i elementy interaktywne, tworzenie semantycznych stron

internetowych.

3. CSS: podstawy selektoréw CSS, ustawianie rozmiaru elementéw i odstepéw, formatowanie tekstu,
responsywny design, animacje i przejscia.
4. JavaScript: Podstawy jezyka JS (zmienne, funkcje, operatory), przesytanie danych w formatach XML i
JSON, zmiana tresci strony za pomocg JS, obstuga zdarzen, walidacja danych formularzy, dynamiczne
przetadowanie tresci za pomocg AJAX i inne frameworki.
5. PHP: podstawy sktadni PHP (zmienne, funkcje, obiekty), obstuga formularzy, walidacja obiektéw,
tworzenie dynamicznych stron za pomocg PHP, przechowywanie danych w bazie plikowej SQLite.
6. Jakos¢ i utrzymanie kodu: testowanie projektu oraz dostgpnosci stron.

Tresci przedmiotu - projekt

Projekt:

1. Zarzadzanie projektem, wykorzystanie technologii webowych takich jak HTML, CSS, JavaScript, PHP
oraz mozliwo$¢ wykorzystania frameworkéw do budowania stron internetowych zwigzanych z inzynierig
biomedyczng, testowanie aplikacji webowej pod wzgledem jej dostepnosci oraz tworzenie dokumentacji

projektu i prezentacji wynikéw.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie dotyczy

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Ocenilania Osia_gan.ych Testy pisemne z zakresu wiedzy  [51.0% 40.0%
efektow uczenia sie Sposoéb zrealizowania tematu 51.0% 60.0%
projektu
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1) David DuRocher, HTML i CSS. Przewodnik dla poczatkujgcych.
Solidne podstawy kodowania i projektowania responsywnych stron
internetowych, Helion, Gliwice, 2023 (Przektad tukasz Piwko)

2) Jon Duckett, JavaScript i jQuery : interaktywne strony WWW dla
kazdego : podrecznik front-end developera, Helion, Gliwice, 2018
(Przektad Robert Gorczynski)

3) Matt Zandstra, PHP 8 : obiekty, wzorce, narzedzia : poznaj
obiektowe usprawnienia jezyka PHP, wzorce projektowe i niezbedne
narzedzia programistyczne, Helion, Gliwice, 2024 (Przektad: Piotr
Cieslak, Przemystaw Szeremiota)

Uzupetniajgca lista lektur

1) Duckett Jon, Front-End Back-End Development with HTML, CSS,
JavaScript, jQuery, PHP, and MySQL, John Wiley & Sons, 2022

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Test z zakresu wiedzy:

Zadanie projektowe:

ci$nienia.

Na czym polega réznica migdzy tagami diva p w HTML?
Ktéra wtasciwos¢ CSS stuzy do zmiany koloru tta elementu?

Stworz aplikacje webowg do gromadzenia, prezentowania i manipulowania danymi z domowych pomiaréw

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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