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Programowanie w Matlabie, PG_00047928

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Fizyki i
Informatyki Stosowanej -> Zaktad Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Patryk Jasik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zajg¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze Srodowiskiem programu Matlab, jego funkcjonalnosciami
oraz mozliwosciami. Najwazniejszym celem szczegdtowym jest rozwiniecie praktycznych umiejetnosci
programistycznych w tym srodowisku, bazujgc na wiedzy z zakresu programowania zdobytej przez
studentow w trakcie realizacji poprzedzajgcych przedmiot kurséw oraz wykorzystujgc wiedze z algebry

liniowej i analizy matematyczne;.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student zna i rozumie zasady,
metody i techniki programowania
w srodowisku Matlab.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U04] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiadciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
uktady programowalne,
charakterystycznych dla danego

kierunku studiéw

Student potrafi wykorzystywac¢
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania do
tworzenia skryptéw w srodowisku
Matlab.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

réwnan rozniczkowych.

Wprowadzenie do srodowiska programu Matlab. Podstawowe funkcjonalnosci: dziatania arytmetyczne,
zmienne, funkcje matematyczne, wektory, wykresy. Skrypty i funkcje: tworzenie skryptow, funkcje, bloki
sterujgce. Operacje na macierzach. Catkowanie: catkowanie symboliczne, catkowanie numeryczne.
Réwnania rézniczkowe: symboliczne rozwigzywanie réwnan rézniczkowych, numeryczne rozwigzywanie

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Sprawozdania z trzech zaje¢
laboratoryjnych

50.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. P. Jasik, "Skrypt do przedmiotu Programowanie w Matlabie", http://
enauczanie.pg.gda.pl/moodle/

2. B. Mrozek, Z. Mrozek "MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika.
Wydanie IlI", Helion

3. P. Rudra, "Matlab dla naukowcoéw i inzynieréw", PWN

4. W. Sradomski, "MATLAB. Praktyczny podrgecznik modelowania",
Helion

5. Dokumentacja programu Matlab, http://www.mathworks.com/help/
matlab/

Uzupetniajaca lista lektur

1. S. Attaway, "Matlab: A Practical Introduction to Programming and
Problem Solving. Third Edition" Butterworth-Heinemann

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zadanie: Oblicz pole figury ograniczonej krzywymi. Sporzadz wykresy krzywych, tak aby pokazaé utworzong
figure. Oblicz objetos¢ bryty powstatej przez obroét dookota osi Ox krzywej. Sporzadz wykres krzywej w
zadanym przedziale. Potrzebne catki oblicz symbolicznie, a nastepnie numerycznie, wykorzystujgc trzy
metody. Ktéra metoda catkowania jest najdoktadniejsza?

Zadnie: Rozwaz nastepujgce rownanie rézniczkowe, z warunkiem poczgtkowym. a) Rozwigz réwnanie w
spos6b symboliczny. b) Rozwigz réwnanie w sposdb numeryczny za pomocg metod Rungego-Kutty
drugiego (RK2) i czwartego (RK4) rzedu. Poréwnaj wyniki otrzymane w punkcie a) i b) w wybranym
przedziale oraz oblicz btagd wynikajgcy ze stosowania metod numerycznych.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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